
 

 
 

 

 



 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Цель изучения дисциплины: формирование у обучающихся професси-

ональных компетенций путем формирования у студентов практических 

навыков в использовании компьютерных технологий в проектной деятельно-

сти. 

 
Код ком-

петенции 

Содержание 

компетенции 
Индикаторы достижения компетенций 

ОПК-9 Способен пони-

мать принципы 

работы современ-

ных информаци-

онных технологий 

и использовать их 

для решения задач 

профессиональ-

ной деятельности 

ОПК 9.1. При решении задач профессиональной дея-

тельности использует     современные информацион-

ные технологии и понимает принципы их работы.                           

ОПК 9.2. Ориентируясь на задачи профессиональной 

деятельности, обоснованно выбирает современные ин-

формационные технологии.                                           

ОПК 9.3. Владеет навыками применения современных 

информационных технологий для решения задач про-

фессиональной деятельности. 

ПК-1 Способен осваи-

вать и использо-

вать теоретические 

знания и практиче-

ские умения и 

навыки в предмет-

ной области при 

решении профес-

сиональных задач 

ПК-1.1. Знает структуру, состав и дидактические едини-

цы предметной области (преподаваемого предмета).   

ПК-1.2. Умеет осуществлять отбор учебного содержания 

для его реализации в различных формах обучения в со-

ответствии с требованиями ФГОС ОО.                              

ПК-1.3. Демонстрирует умение разрабатывать различные 

формы учебных занятий, применять методы, приемы и 

технологии обучения, в том числе информационные. 

 

ПК-8 Способен органи-

зовывать образо-

вательный про-

цесс с использо-

ванием современ-

ных образова-

тельных техноло-

гий, в том числе 

дистанционных 

ПК-8.1 Разрабатывает образовательные программы 

различных уровней в соответствии с современными 

методиками и технологиями.  

ПК-8.2 Формирует средства контроля качества учеб-

но-воспитательного процесса 

 ПК-8.3 Разрабатывает план коррекции образователь-

ного процесса в соответствии с результатами диагно-

стических и мониторинговых мероприятий. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОСНОВНОЙ ПРОФЕССИ-

ОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Дисциплина Б1.В.03  «Технология компьютерного проектирования» 

относится к части, формируемой участниками образовательных отноше-

ний учебного плана (основной профессиональной образовательной програм-

мы) подготовки бакалавров по направлению 44.03.01 Педагогическое образо-

вание, направленность (профиль) дизайн в образовании 



Дисциплина Б1.В.03  «Технология компьютерного проектирования» 

базируется на компетенциях, знаниях и умениях, сформированных в ходе 

изучения дисциплин «Графика», «Начертательная геометрия и перспектива», 

«Проектирование». 

Компетенции, сформированные в процессе изучения дисциплины 

необходимы для освоения содержания дисциплин  «Проектирование», вы-

полнения заданий (учебной, производственной практик, научно-

исследовательской работы и выпускной квалификационной работы). 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ                 

(МОДУЛЮ) 

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций 

выпускника: ОПК-9, ПК-1, ПК-8 

В результате изучения дисциплины обучающиеся должны: 

 
Код компетенции Знает Умеет Владеет 

ОПК-9                                                               

ОПК 9.1. При реше-

нии задач професси-

ональной деятельно-

сти использует     

современные ин-

формационные тех-

нологии и понимает 

принципы их рабо-

ты.                            

- современные ин-

формационные тех-

нологии и про-

граммные средства, 

в том числе отече-

ственного производ-

ства;                      - 

принципы  работы 

современных ин-

формационных тех-

нологий  

- выбирать совре-

менные информаци-

онные технологии и 

программные сред-

ства, в  том числе 

отечественного про-

изводства, для  ре-

шения  задач про-

фессиональной дея-

тельности. 

- владеет навыками 

использования  циф-

ровых ресурсов  для  

решения  задач  про-

фессиональной дея-

тельности. 

ОПК 9.2. Ориенти-

руясь на задачи 

профессиональной 

деятельности, обос-

нованно выбирает 

современные ин-

формационные тех-

нологии.                                            

- задачи профессио-

нальной деятельно-

сти для обоснован-

ного выбора совре-

менных информаци-

онных технологий.                                            

- обоснованно выби-

рать современные 

информационные 

технологии в про-

фессиональной дея-

тельности                                            

- навыками использо-

вания современных 

информационных 

технологий в профес-

сиональной деятель-

ности 

ОПК 9.3. Владеет 

навыками примене-

ния современных 

информационных 

технологий для ре-

шения задач про-

фессиональной дея-

тельности. 

- современные ин-

формационные тех-

нологии для реше-

ния задач професси-

ональной деятельно-

сти 

- применять  совре-

менные информаци-

онные технологии 

для решения задач 

профессиональной 

деятельности. 

- навыками примене-

ния современных ин-

формационных техно-

логий для решения 

задач профессиональ-

ной деятельности. 

ПК-1                         

ПК-1.1. Знает струк-

туру, состав и дидак-

- содержание, струк-

туру, состав и дидак-

тические единицы 

- анализировать до-

кументы, сопровож-

дающие профессио-

- способами реализа-

ции образовательных 

программ по учебному 



тические единицы 

предметной области 

(преподаваемого 

предмета). 

предметной области 

«Изобразительное 

искусство и дизайн».                                

нальную деятельность 

педагога изобрази-

тельного искусства, 

научную и професси-

ональную литературу. 

предмету «Изобрази-

тельное искусство и 

дизайн» в соответ-

ствии с требованиями 

образовательных 

стандартов. 

ПК-1.2. Умеет осу-

ществлять отбор 

учебного содержания 

для его реализации в 

различных формах 

обучения в соответ-

ствии с требования-

ми ФГОС ОО. 

- требования образо-

вательных стандар-

тов, программ по 

учебному предмету 

«Изобразительное 

искусство» в обще-

образовательной 

школе. 

- осуществлять отбор 

учебного содержа-

ния для его реализа-

ции в различных 

формах обучения в 

соответствии с тре-

бованиями образова-

тельных стандартов.   

- способами реализа-

ции образовательных 

программ по учебному 

предмету «Изобрази-

тельное искусство» в 

соответствии с требо-

ваниями образова-

тельных стандартов. 

ПК-1.3. Демонстри-

рует умение разраба-

тывать различные 

формы учебных за-

нятий, применять 

методы, приемы и 

технологии обуче-

ния, в том числе ин-

формационные. 

- принципы разра-

ботки различных 

форм учебных заня-

тий;                             

- методы, приемы и 

технологии обуче-

ния, в том числе ин-

формационные 

- разрабатывать раз-

личные формы учеб-

ных занятий, приме-

нять методы, прие-

мы и технологии 

обучения, в том чис-

ле информационные 

- навыками разраба-

тывать различные 

формы учебных заня-

тий, применять мето-

ды, приемы и техно-

логии обучения, в том 

числе информацион-

ные  

 

ПК-8                         

ПК-8.1. Разрабаты-

вает образователь-

ные программы раз-

личных уровней в 

соответствии с со-

временными мето-

диками и технологи-

ями.  

- нормативно-

правовые документы 

и принципы проек-

тирования образова-

тельных программ 

различных уровней в 

соответствии с со-

временными мето-

диками и технологи-

ями. 

- разрабатывать  об-

разовательные про-

граммы различных 

уровней в соответ-

ствии с современ-

ными методиками и 

технологиями. 

- навыками разработки 

образовательных про-

грамм различных 

уровней в соответ-

ствии с современными 

методиками и техно-

логиями. 

ПК-8.2. Формирует 

средства контроля 

качества учебно-

воспитательного 

процесса 

- средства контроля 

качества учебно-

воспитательного 

процесса. 

- формировать сред-

ства контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса 

- навыками формиро-

вания средств кон-

троля качества учеб-

но-воспитательного 

процесса 

 ПК-8.3. Разрабаты-

вает план коррекции 

образовательного 

процесса в соответ-

ствии с результата-

ми диагностических 

и мониторинговых 

мероприятий. 

- критерии каче-

ственного  образова-

тельного процесса в 

соответствии с ре-

зультатами диагно-

стических и монито-

ринговых мероприя-

тий. 

- разрабатывать план 

коррекции образова-

тельного процесса в 

соответствии с ре-

зультатами диагно-

стических и монито-

ринговых мероприя-

тий. 

- навыками разработки 

плана коррекции обра-

зовательного процесса 

в соответствии с ре-

зультатами диагно-

стических и монито-

ринговых мероприя-

тий. 

 

4.ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц 

(216часов). Дисциплина изучается в 6,7 семестрах 



 

Вид учебной работы 

Трудоёмкость 

час. 

В т.ч. по семест-

рам   

№6 №7 

Общая трудоёмкость дисциплины по учебному плану 216 72 

 
144 

1. Контактная работа: 86 32 54 

лекции (общее кол-во часов, включая практическую подго-

товку) 

2 
  

практические занятия, семинары и пр. (общее кол-во часов, 

включая практическую подготовку) 

 
  

лабораторные занятия (общее кол-во часов / включая практи-

ческую подготовку) 

86 
32 54 

курсовое проектирование    

групповые, индивидуальные консультации и иные виды 

учебной деятельности, предусматривающие групповую или 

индивидуальную работу обучающихся с преподавателем 

 

  

2. Объем самостоятельной работы обучающихся(СРС) 121 40 81 

в том числе часов, выделенных на подготовку к экзамену (за-

чету) 
 

  

Вид промежуточного контроля: 9  Экз. 

 
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

очная форма обучения 

 
№ 

п/п 

Наименование темы (раз-

дела) дисциплины (модуля) 

 

Общая 

трудоём-

кость в 

акад.часах 

Трудоёмкость по видам учебных                  

занятий  

(в акад.часах) 

Лек/ 

пр.подг. 

Лаб / 

пр.подг. 

Пр/ 

пр.подг. 

СР 

1 Раздел 1.Графический ре-

дактор Corel DRAW. 

72  32/32  40 

2 Раздел 2.Графический ре-

дактор Adobe Photoshop CS 

72  32/32  40 

3 Раздел 3.Программа    3D 

Max 

72  32/32  13 

 Курсовое проектирование Х    - 

 Консультация к экзамену Х    - 

 Подготовка к экзамену (за-

чету) 

9    - 

 Итого: 216  86/86  121 

 

 

 

 

 

 



5.1. Содержание разделов дисциплины (модуля) 

 

Тема  1. Общая информация о графических редакторах 

Общая информация о графических редакторах, примеры работ 

Тема 2. Изучение редактора Corel DRAW. Знакомство с интерфейсом, 

инструментами и настройками 

Классификация  инструментов  по  группам:  Выделения, рисования, мон-

тажа. Простейшие формы, интерактивные, заливки. 

Тема 3. Изучение работы инструментов выделения, рисования 

Способы выделения, варианты выделения, способы выбора инструментов. 

Перечень инструментов рисования. Особенности работы каждого инстру-

мента, его характеристики и настройки. 

Тема 4. Изучение инструментов цветовых заливок, текстурных, гра-

диентных. 

Варианты заливок, настройки, параметры. Отличия, между собой. 

Тема 5. Изучение работы интерактивных инструментов 

Варианты инструментов, их характеристики, параметры, настройки. Об-

ласть применения каждого инструмента. Практическое применение. 

Тема 6. Применение навыков в творческих заданиях 

Создание макетов в программе Corel Draw 

Тема 7. Работа с графическим редактором Adobe Photoshop CS. Изуче-

ние интерфейса, инструментов выделения. 

Презентация. Изучение интерфейса. Примеры работ 

Тема 8. Инструменты рисования, цветовые палитры, текстуры. 

Изучение интерфейса. 

Тема 9. Применение эффектов, фильтров. 

Инструменты рисования, цветовые палитры, текстуры. Применение эффек-

тов, фильтров. Эффекты обработки исходных файлов, варианты сложности, 

(лабораторные работы) 

Тема 10. Эффекты обработки исходных файлов,. Применение эффектов, 

фильтров. Эффекты обработки исходных файлов, варианты сложности, 

(лабораторные работы) 

 Тема11. С помощью творческих заданий  отрабатываем  примене-

ние знаний и навыков для получения конечного продукта 

Разработка рабочего макеты открыток (серия 3 шт.). Применение получен-

ных навыков в практической работе. 

Тема 12. Итоговая работа 

Получение задания и самостоятельная разработка рабочих макетов открыток 



Тема 13. Интерфейс программы 3D Max 

Интерфейс. Горячие клавиши. Настройки программы. Настройки проекта. 

Примитивы, основные операции над ними. Рендеринг (просчет изображе-

ния). 

Тема 14. Деформация объектов 

Деформация объектов. Создание массивов. 

Тема 15. Сплайны, понятие генераторов 

Понятие генераторов. Сплайны. Инструмент CreatePolygon и Bridge. Ин-

струмент Knife. Инструмент Extrude. 

Тема16. Применение объектов NURBS 

NURBS-объекты. Extrude (Выдавливание). Lathe (Вращение). Loft (ло-

фтинг). Крышки NURBS-объектов 

Тема 17. Булевы операции 

Булевы операции. Пример булевой операции                                                                                                                
Тема 18.  Poly – моделирование  

Poly (полигональное) моделирование. Softselection (плавное выделение) 

Тема 19. Материалы и текстурные карты 

Понятие материалов и текстурных карт. Менеджер материалов 

Тема 20. Наложение материалов 

Способы наложение материалов. Настройки наложения материала 

Тема 21. Настройка материалов 

Настройка материалов и их параметры. 

Тема 22. Источники освещения 

Ненаправленные источники освещения. Направленные источники освеще-

ния. 

Тема 23.  Создание освещение и установка камер 

Создание объекта Sun (солнца). Создание камер. Настройка камер 

Тема 24. Анимация 

Инструменты создания анимации. Панель инструментов Animation 

Тема 25. Создание 3d сцены с освещением, выполнение 

рендера 

Создание 3D сцена на заданную тему 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬ-

НОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
 

№ 

п/п 
Наименование раздела дисциплины 

Вид самостоятельной работы обучающихся 

1 Введение. Общая информация о 

графических редакторах 

Презентация 



2 Раздел 1. Графический редактор 

CorelDRAW. 

Практическая работа                                                  

Основная учебная литература: 1 

Дополнительная учебная литература: 1,2 

Ресурсы открытого доступа: 1 
3 Раздел 2. Графический редактор 

Adobe Photoshop CS 

Практическая работа                                               

Основная учебная литература: 1 

Дополнительная учебная литература: 1,2 

Ресурсы открытого доступа: 1 
4 Раздел 3. Программа    3D Max 

 

Практическая работа                                          

Основная учебная литература: 1 

Дополнительная учебная литература: 1,2 

Ресурсы открытого доступа: 1 
5 Подготовка к зачету, экзамену Основная учебная литература: 1 

Дополнительная учебная литература: 1, 2 

Ресурсы открытого доступа: 1 
 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  
 

7.1. Оценочные материалы для проведения текущего контроля успеваемости 

Указывается перечень компетенций в процессе освоения образовательной программы. 

№ 

п/п 

Наименование темы (разде-

ла) дисциплины (модуля) 

Средства текущего кон-

троля успеваемости 

 

Перечень компетенций  

1 
Тема 1. Общая информация о 

графических редакторах 

Презентация ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

 

2 
Раздел 1. Графический ре-

дактор CorelDRAW.                                           

Тема1. CorelDRAW. Знаком-

ство с интерфейсом, инстру-

ментами и настройками 

Тесты.                                           

Практическое задание 

ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

 

3 

Тема 2. Изучение работы ин-

струментов выде-

ления, рисования 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

 

4 

Тема 3. Изучение инстру-

ментов цветовых заливок, 

текстурных, градиентных. 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

5 
Тема 4. Изучение работы ин-

терактивных инструментов 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

6 
Тема5. Применение навыков 

в творческих заданиях 

Тесты. 

Творческое задание кон-

трольная работа) 

ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

7 Раздел 2. Графический ре-

дактор AdobePhotoshop                                         

Тема 1.  Работа с графиче-

ским редактором Adobe 

PhotoshopCS. Изучение ин-

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 



терфейса, инструментов вы-

деления. 
8 Тема 2.Инструменты рисова-

ния, цветовые палитры, тек-

стуры. 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

9 Тема 3. Применение 

эффектов, фильтров. 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

10 Тема 4. Эффекты обработки 

исходных файлов, варианты 

сложности, 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

11 Тема 5. С помощью творче-

ских заданий отрабаты-

ваем применение знаний и 

навыков для получения ко-

нечного продукта 

Творческое задание (кон-

трольная работа) 

ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

 Раздел 3. Программа    3D 

Max 

  

12 Тема 1. Интерфейс програм-

мы 3DMax 

Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

13 Тема 2. Деформация 

объектов 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

14 Тема3. Сплайны, понятие 

генераторов 

Практические задания ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

15 Тема 4. Применение 

объектов NURBS 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

16 Тема 5. Булевые операции Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

17 Тема 6. Poly моделирование Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

18 Тема7. Материалы и текстурныекарты Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 

ПК-3 

19 Тема 8. Наложение материа-

лов 

Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

20 Тема 9. Настройка материа-

лов 

Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

21 Тема 10. Источники освеще-

ния 

Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

22 Тема 11. Создание освещение 

и установка камер 

Практическое задание ОПК-9 

ПК-1 



ПК-3 

23 Тема 12. Анимация Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

24 Тема 13. Создание 3d сцены 

с освещением, выпол-

нение рендера 

Практическое задание ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

25 Тема 14.  Итоговая работа Торческое задание (кон-

трольная работа) 

ОПК-9  

ПК-1 

ПК-3 

Указываются показатели и критерии оценивания компетенций, шкалы оценива-

ния. 

Типовые контрольные задания, необходимые для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности обучающегося в процессе 

освоения дисциплины. 

 

Тесты для текущего контроля 

  

 Тест по  Adobe Photoshop  

1. Какой вид графики используется в Adobe Photoshop? 

1. Растровый 

2. Векторный 

3. Фрактальный 

4. Прямолинейный 

2. Выберите расширение графического файла 

1. .doc  

2. . jpg  

3. .exe  

4. .bak 

3.  С помощью какой команды можно изменить размер изображения, 

находящегося на каком-либо слое? 

1. Размер холста 

2. Размер изображения 

3. Свободная трансформация 

4. Объединить слои 

4.  Для какой цели используется палитра "Навигатор"? 
1. для перемещения отдельных слоев по плоскости графического изобра-

жения 

2. для масштабирования изображения 

3. для перемещения и масштабирования изображения на рабочем столе 

5.  Какое назначение инструмента "Штамп"? 
1. для удаления отдельных фрагментов изображения  

2. для перемещения отдельных фрагментов изображения 

6.  Какую клавишу нужно нажать для выхода из режима трансформации 

и применения изменений? 

1. Ctrl 



2. Alt 

3. Tab 

3. Enter 

7. Какой инструмент Adobe Photoshop служит для выделения областей 

одного цвета? 

1. Пипетка 

2. Лассо 

3. Волшебная палочка 

4. Штамп 

8. Как называется инструмент, позволяющий залить изображение двумя 

плавно перетекающими друг в друга цветами? 

1. градиент 

2. заливка 

3. банка краски 

4. узор 

 

9. Какая комбинация клавиш соответствует команде меню Отмена вы-

деления? 

1. Shift+Ctrl+U 

2. Ctrl+D 

3. Ctrl+T 

4. Shift+Ctrl+I 

10. Режим Быстрая Маска позволяет: 

1. маскировать часть изображения 

2. вырезать часть изображения 

3. редактировать существующее выделение 

4. создавать новое выделение 

 

7 -10 ответов – 5(отлично)                                                                                                                     

8- 9 ответов -  4(хорошо)                                                                                                                             

6-7 ответов – 3 (удовл.) 

            Тест «Графический редактор CorelDraw» 

1. Родной формат программы CorelDraw: 

a) CMX 

b) CDR 

c) GIF 

d) CDX 

2. Векторные графические изображения: 

a) Описываются набором параметрических уравнений 

b) Хранятся в памяти компьютера как совокупность точек 



c) Зависят от разрешения 

3. Данный инструмент    позволяет : 

a) Отредактировать форму объектов 

b) Выделить один или несколько объектов 

c) Кривая Безье 

4. Чтобы выполнить зеркальное отражение объекта, с сохранением 

размеров исходного объекта, необходимо удерживать при транс-

формации клавишу: 

a) Alt b) Shift c) Ctrl 

5. Копирование объекта в программе можно выполнить: 

а) Выделить объект и нажать клавишу «+» на правой цифровой клавиату-

ре 

b) Удерживая  Shift переместить объект, дубликат которого нужно создать 

c) Удерживая  Alt переместить объект, дубликат которого нужно создать 

6. Среди предложенных инструментов выберите Простые фигуры 

(Стандартные фигуры): 

a)     b)     c)  

7. Для добавления узла на кривой: 

a) Один раз щелкнуть в точке кривой, где должен быть узел 

b) Выбрать инструмент  и кликнуть на кривой 

c) Дважды щелкнуть в точке кривой, где должен быть узел 

8. Сгруппировать объекты можно с помощью комбинации клавиш: 

a) Ctrl+U 

b) Ctrl+G 

c) Shift+U 

d) Shift+G 

9. Посмотрите на рисунок  и скажите, какой инструмент был исполь-

зован: 

a)  Кисть-

клякса 
b)  Грубая 

кисть 
c)  Нож 

 

10. Данную настройку скругления углов   можно 

выполнить на: 



a) Панели инструментов 

b) Панели Трансформации 

c) Стандартной панели 

d) Панели свойств 

 

11.  Выберите, какие операции использованы при создании следующей 

фигуры: 

a) Комбинирование, Интерактивный объем  

b) Сваривание, Интерактивный объем 

c) Комбинирование, Сваривание, Интерактивный объем 

12. Для помещения картинки в контейнер объекта, выполняются ко-

манды: 

a) Вид  PowerClip  Разместить внутри содержателя 

b) Упорядочить  PowerClip  Разместить внутри содержателя 

c) Эффекты  PowerClip  Разместить внутри содержателя 

13. Какой эффект можно применить для получения следующего ри-

сунка: 

a) Интерактивный контур     b) Интерактив-

ное перетекание   

c) Интерактивное искажение    d) Интерактив-

ная тень  

14. В CorelDraw можно создать Фигурный и Обычный текст. Выбери-

те высказывание, которое относится к Фигурному тексту: 

a) Представляет собой массив текста в рамке, вставленный в рисунок 

b) Представляет собой графический объект, с которым можно работать 

как с любым другим объектом CorelDraw 

c) Предназначен для ввода больших объемов текстовой информации 

15. Вам необходимо сохранить рисунок, созданный в CorelDraw в 

формате .JPG, какие команды вы выполните? 

a) Файл    Сохранить 

как… 

b) Файл  Им-

порт… 

c) Файл  Экспорт… 

16. Выберите формат файла, позволяющий сохранять прозрачность 

пикселей: 



a) JPG 

b) CDR 

c) GIF 

d) PSD 

17. Какой эффект применен к рисунку: 

a) Перспекти

ва 

 

b) Деформа-

ция 

 

c) Интерактивная обо-

лочка 

 

15 -17 ответов – 5(отлично)                                                                                                                     

11- 13 ответов -  4(хорошо)                                                                                                                             

9-10 ответов – 3 (удовл.) 

 

 Балльно-рейтинговая система оценивания знаний обучающихся  

Оценка обучающегося по дисциплине в БРС формируется из: 

- баллов, полученных при проведении текущего контроля успеваемости; 

- баллов, полученных на промежуточной аттестации. 

Баллы, полученные обучающимся при проведении текущего контроля 

успеваемости, представляют собой сумму баллов, полученных по контроль-

ным точкам, а также дополнительных и премиальных баллов. 

Результаты текущего контроля успеваемости фиксируются в единых для 

всего университета контрольных срезах, устанавливаемые после определен-

ного периода обучения. Для очной формы обучения устанавливаются 2 кон-

трольных среза в каждом семестре. По каждому контрольному срезу, обуча-

ющемуся начисляются баллы за: 

- посещаемость в оцениваемый период (20%); 

- результаты обучения по (80%):  

По дисциплине обучающемуся могут быть начислены: 

- дополнительные баллы; 

- премиальные баллы. 

Перевод оценок из пятибалльной системы оценивания в 100-балльную 

по дисциплинам и практикам, а также оценок обучающихся, переведенных в 

университет из других организаций, осуществляющих образовательную дея-

тельность, в которых БРС не применялась, и в других подобных случаях 

осуществляется следующим образом: 

- «отлично» - 85-100 баллов; 

- «хорошо» - 70-84 баллов; 

- «удовлетворительно» - 51-69 баллов; 

- «зачтено» - 51 балл. 

Максимальное количество баллов обучающегося по одной дисциплине 

(включая баллы, полученные при проведении текущего контроля успеваемо-



сти, и баллы, полученные на промежуточной аттестации) составляет 100 бал-

лов. 

 

7.2. Оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации  

 

1. Семестр –6 форма аттестации – зачет с оценкой 

Семестр- 7; форма аттестации – экзамен. 

 

2. Примерный перечень вопросов к экзамену, зачету  

1.   Общая информация о графических редакторах.                                                                     

2.   Элементы интерфейса редактора CorelDRAW. Главное меню, панель ин-

струментов, командные панели, назначение и использование окон диалога. 

3.  Классификация  инструментов  по  группам:  выделения, рисования, мон-

тажа. Простейшие формы, интерактивные, заливки.                                                                                                

4. Способы выделения, варианты выделения, способы выбора инструментов.                                       

5. Перечень инструментов рисования. Особенности работы каждого инстру-

мента, его характеристики и настройки.                                                                                                                     

6.  Варианты заливок, настройки, параметры. Отличия, между собой.                                                  

7.  Варианты инструментов, их характеристики, параметры, настройки. Об-

ласть применения каждого инструмента.  

8.  Интерфейс программы AdobePhotoshop.                                                                                                

9.  Инструменты рисования, цветовые палитры, текстуры.                                                                             

10.  Применение эффектов, фильтров.                                                                                                         

11.  Эффекты обработки исходных файлов, варианты сложности. 

12.  Особенности трехмерной компьютерной графики и области ее применения. 

Возможности программы ЗDS МАХ, запуск и закрытие системы, интерфейс, 

настройка рабочего места, клавиатурные комбинации. 

13.  Элементы интерфейса ЗDS МАХ. Главное меню, панель инструментов, 

командные панели, назначение и использование окон диалога. 

14.  Отображение трехмерного пространства. Конфигурирование окон проек-

ции. Управление окнами проекции. 

15.  Выделение и преобразование объектов. Средства и способы выделения. 

Свойства объектов, ввод точных параметров преобразования. Выбор элемен-

тов. Вставка растровых изображений в проекты. 

16.  Обеспечение точности моделирования. Настройка единиц измерения. Ис-

пользование вспомогательных объектов.                                                                                                                                                 

17.  Выравнивание и построение выровненных объектов. 

18.  Работа с файлами. Создание новой сцены. Импорт и экспорт файлов. Со-

хранение сцены. Редактирование линии сечения. Глубина разреза. Визуализа-

ция. Параметры 3В изображений. 

19.  Создание геометрических примитивов, кусков Безье, NURBS поверхностей. 

Инструментальные средства на панели инструментов. 

20.  Рисование и создание объектов по сечениям, создание сплайнов. Со-

здание и редактирование разрезов и фасадов. 



21.  1Моделирование и чертежи. Способы анимации. Просмотр, редактирова-

ние и обновление изображений разрезов и фасадов. 

22.  Создание составных объектов. Характеристики основных типов составных 

объектов.  23.  Особенности лофтинга NURBS - поверхностей.  

24.  Создание объектов методом лофтинга. Редактирование формы тел ло-

фтинга. Создание булевских объектов. Порядок создания систем частиц. 

25.  Создание сложных стандартных объектов и объемных деформаций. Со-

здание динамических объектов. Создание моделей окон и дверей. Создание 

объемных деформаций. 

26.  Использование примитивов: тела и фигуры геометрические. Принцип 

работы с библиотеками. 

27.  Создание и настройка источников света и камер. Создание моделей съе-

мочных камер. 

28.  Параметры объектов. Размеры и положение объекта. Редактирование 

объектов. Параметры источников света и палитра цветов. Параметры текстур 

и покрытий. Редактирование и модификация объектов.  

29.  Редактирование сплайнов и полигональных сеток. Редактирование сеток 

кусков Безье и NURBS кривых. 

30.  Импорт З D -объектов из других программ. Форматы и способы импорта. 

Использование библиотек 3D Studio МАХ.  

31.  Создание и назначение материалов. Редактор материалов. Стандартные и 

усовершенствованные материалы. Карты текстур. Составные карты текстур. 

Многокомпонентные материалы. 

32.  Визуализация сцен и имитация эффектов внешней среды. Средства 

управления визуализацией.  

 

3. Перечень компетенций и индикаторов их достижения, описание 

критериев оценивания компетенций представляются в таблице 

 
Код компетенции, 

индикаторы до-

стижения компе-

тенции  (ИДК) 

Уровни освоения компетенций 

Продвинутый Базовый Пороговый Не освоены ком-

петенции 

«отлично» «хорошо» «удовлетвори-

тельно» 

«неудовлетвори-

тельно» 

«зачтено» «не зачтено» 



ОПК-9                                              

ОПК 9.1. При 

решении задач 

профессиональ-

ной деятельности 

использует     со-

временные ин-

формационные 

технологии и по-

нимает принципы 

их работы.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Демонстрирует 

знание принци-

пов работы со-

временных ин-

формационные  

технологий и 

правила исполь-

зования их для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

В совершенстве 

умеет использо-

вать современные 

информационные 

технологии и 

программные 

средства, в том 

числе отече-

ственного произ-

водства, для ре-

шения задач про-

фессиональной 

деятельности.  

В совершенстве 

владеет навыками 

применения циф-

ровых ресурсов  

для  решения  за-

дач  профессио-

нальной деятель-

ности.  

Знает принципы 

работы совре-

менных инфор-

мационные  

технологий и 

правила исполь-

зования их для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

Умеет исполь-

зовать совре-

менные инфор-

мационные тех-

нологии и про-

граммные сред-

ства, в том чис-

ле отечествен-

ного производ-

ства, для реше-

ния  задач про-

фессиональной 

деятельности.  

В совершенстве 

владеет навы-

ками примене-

ния  цифровых 

ресурсов  для  

решения  задач  

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

Частично знает 

принципы рабо-

ты современных 

информацион-

ные  технологий 

и правила ис-

пользования их 

для решения за-

дач профессио-

нальной дея-

тельности.  

Иногда умеет 

использовать 

современные 

информацион-

ные технологии 

и программные 

средства, в том 

числе отече-

ственного про-

изводства, для  

решения  задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

Частично владе-

ет навыками 

применения  

цифровых ре-

сурсов  для  ре-

шения  задач  

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

Не знает прин-

ципы работы 

современных 

информацион-

ных  технологий 

и правила ис-

пользования их 

для решения за-

дач профессио-

нальной дея-

тельности.  

Не умеет ис-

пользовать со-

временные ин-

формационные 

технологии и 

программные 

средства, в том 

числе отече-

ственного про-

изводства, для  

решения  задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.  

Не владеет 

навыками при-

менения  циф-

ровых ресурсов  

для  решения  

задач  профес-

сиональной дея-

тельности.  

                                                 

ОПК 9.2. Ориен-

тируясь на задачи 

профессиональ-

ной деятельности, 

обоснованно вы-

бирает современ-

ные информаци-

онные техноло-

гии.  

 

Знает задачи 

профессиональ-

ной деятельности 

для обоснованно-

го выбора совре-

менных инфор-

мационных тех-

нологий.      

В совершенстве 

умеет обоснован-

но выбирать со-

временные ин-

формационные 

технологии в 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.   

В совершенстве 

Знает задачи 

профессиональ-

ной деятельно-

сти для обосно-

ванного выбора 

современных 

информацион-

ных технологий.      

Умеет обосно-

ванно выбирать 

современные 

информацион-

ные технологии 

в профессио-

нальной дея-

тельности.   

Владеет  навы-

ками использо-

Частично знает  

задачи профес-

сиональной дея-

тельности для 

обоснованного 

выбора совре-

менных инфор-

мационных тех-

нологий.      

Иногда умеет 

обоснованно 

выбирать со-

временные ин-

формационные 

технологии в 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.   

Не знает задачи 

профессиональ-

ной деятельно-

сти для обосно-

ванного выбора 

современных 

информацион-

ных технологий.      

Не умеет обос-

нованно выби-

рать современ-

ные информа-

ционные техно-

логии в профес-

сиональной дея-

тельности.   

Не владеет 

навыками ис-



владеет навыками 

использования 

современных ин-

формационных 

технологий в 

профессиональ-

ной деятельности                                                                                

вания совре-

менных инфор-

мационных тех-

нологий в про-

фессиональной 

деятельности                                                                                

Частично владе-

ет навыками ис-

пользования со-

временных ин-

формационных 

технологий в 

профессиональ-

ной деятельно-

сти                                                                                

пользования со-

временных ин-

формационных 

технологий в 

профессиональ-

ной деятельно-

сти                                                                                

ОПК 9.3. Владеет 

навыками приме-

нения современ-

ных информаци-

онных техноло-

гий для решения 

задач профессио-

нальной деятель-

ности.                                                   

Хорошо знает со-

временные ин-

формационные 

технологии для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельности.  

В совершенстве 

умеет применять  

современные ин-

формационные 

технологии для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельности.                   

В совершенстве 

владеет навыками 

применения со-

временных ин-

формационных 

технологий для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельности. 

Знает современ-

ные информаци-

онные техноло-

гии для решения 

задач професси-

ональной дея-

тельности.                                  

Умеет  приме-

нять  современ-

ные информаци-

онные техноло-

гии для решения 

задач професси-

ональной дея-

тельности                

Владеет навы-

ками примене-

ния современ-

ных информаци-

онных техноло-

гий для решения 

задач професси-

ональной дея-

тельности. 

Частично знает  

современные 

информацион-

ные технологии 

для решения за-

дач профессио-

нальной дея-

тельности.                                   

Умеет приме-

нять  современ-

ные информаци-

онные техноло-

гии для решения 

задач професси-

ональной дея-

тельности.                                   

Частично владе-

ет  навыками 

применения со-

временных ин-

формационных 

технологий для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти. 

Не знает совре-

менные инфор-

мационные тех-

нологии для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.                                     

Не умеет при-

менять  совре-

менные инфор-

мационные тех-

нологии для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти.                      

Не владеет 

навыками при-

менения совре-

менных инфор-

мационных тех-

нологий для 

решения задач 

профессиональ-

ной деятельно-

сти. 
ПК-1 

ПК-1.1. Знает 

структуру, состав 

и дидактические 

единицы пред-

метной области 

(преподаваемого 

предмета). 

 

 

 

 

 

 

 

 

В полном объеме 

знает структуру, 

состав и дидакти-

ческие единицы 

предметной обла-

сти «Изобрази-

тельное искусство 

и дизайн»    

Умеет анализиро-

вать документы, 

сопровождающие 

профессиональ-

ную деятельность 

педагога изобра-

зительного искус-

ства, научную и 

Знает структуру, 

состав и дидак-

тические едини-

цы предметной 

области «Изоб-

разительное ис-

кусство и ди-

зайн»   Умеет 

анализировать 

документы, со-

провождающие 

профессиональ-

ную деятель-

ность педагога 

изобразительно-

го искусства, 

Поверхностно 

знает структуру, 

состав и дидак-

тические едини-

цы предметной 

области «Изоб-

разительное ис-

кусство и ди-

зайн».                         

С затруднения-

ми осуществляет 

анализ докумен-

тов, сопровож-

дающие профес-

сиональную дея-

тельность педа-

Обладает низ-

ким уровнем 

знаний структу-

ры, состава и 

дидактических 

единиц пред-

метной области 

«Изобразитель-

ное искусство и 

дизайн».                     

Не умеет анали-

зировать доку-

менты, сопро-

вождающие 

профессиональ-

ную деятель-



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

профессиональ-

ную литературу.                  

В совершенстве 

владеет способа-

ми реализации 

образовательных 

программ по 

учебному предме-

ту «Изобрази-

тельное искусство 

и дизайн» в соот-

ветствии с требо-

ваниями образо-

вательных стан-

дартов 

 
 

научную и про-

фессиональную 

литературу.                  

Владеет спосо-

бами реализа-

ции образова-

тельных про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство и 

дизайн» в соот-

ветствии с тре-

бованиями обра-

зовательных 

стандартов 

гога изобрази-

тельного искус-

ства, научную и 

профессиональ-

ную литературу.                  

Частично владе-

ет способами 

реализации об-

разовательных 

программ по 

учебному пред-

мету «Изобрази-

тельное искус-

ство и дизайн» в 

соответствии с 

требованиями 

образовательных 

стандартов 

ность педагога 

изобразительно-

го искусства, 

научную и про-

фессиональную 

литературу.                  

Не владеет спо-

собами реализа-

ции образова-

тельных про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство и 

дизайн» в соот-

ветствии с тре-

бованиями об-

разовательных 

стандартов 

ПК-1.2. Умеет 

осуществлять от-

бор учебного со-

держания для его 

реализации в раз-

личных формах 

обучения в соот-

ветствии с требо-

ваниями ФГОС 

ОО. 

Хорошо знает 

требования обра-

зовательных 

стандартов, про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» в 

общеобразова-

тельной школе. 

В совершенстве 

умеет осуществ-

лять отбор учеб-

ного содержания 

для его реализа-

ции в различных 

формах обучения 

в соответствии с 

требованиями 

образовательных 

стандартов;   

В совершенстве 

владеет способа-

ми реализации 

образовательных 

программ по 

учебному пред-

мету «Изобрази-

тельное искус-

ство» в соответ-

ствии с требова-

ниями образова-

тельных стандар-

Знает требова-

ния образова-

тельных стан-

дартов, про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» 

в общеобразо-

вательной шко-

ле. 

Умеет осу-

ществлять отбор 

учебного со-

держания для 

его реализации 

в различных 

формах обуче-

ния в соответ-

ствии с требо-

ваниями обра-

зовательных 

стандартов.   

Владеет спосо-

бами реализа-

ции образова-

тельных про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» 

в соответствии с 

требованиями 

Знает требова-

ния образова-

тельных стан-

дартов, про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» 

в общеобразо-

вательной шко-

ле. 

Иногда умеет 

осуществлять 

отбор учебного 

содержания для 

его реализации 

в различных 

формах обуче-

ния в соответ-

ствии с требо-

ваниями обра-

зовательных 

стандартов.  

Частично владе-

ет способами 

реализации об-

разовательных 

программ по 

учебному пред-

мету «Изобра-

зительное ис-

кусство» в соот-

ветствии с тре-

Не знает требо-

вания образова-

тельных стан-

дартов, про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» 

в общеобразо-

вательной шко-

ле. 

Не умеет осу-

ществлять отбор 

учебного со-

держания для 

его реализации 

в различных 

формах обуче-

ния в соответ-

ствии с требо-

ваниями обра-

зовательных 

стандартов.   

Не владеет спо-

собами реализа-

ции образова-

тельных про-

грамм по учеб-

ному предмету 

«Изобразитель-

ное искусство» 

в соответствии с 

требованиями 



тов. 

 

образователь-

ных стандартов. 

бованиями об-

разовательных 

стандартов. 

образователь-

ных стандартов. 

ПК-1.3. Демон-

стрирует умение 

разрабатывать 

различные формы 

учебных занятий, 

применять мето-

ды, приемы и 

технологии обу-

чения, в том чис-

ле информацион-

ные. 
 

Демонстрирует 

знание принципов 

разработки раз-

личных форм 

учебных занятий,  

использования                            

методов, приемов 

и технологий обу-

чения, в том числе 

информационные.                 

В совершенстве 

умеет разрабаты-

вать различные 

формы учебных 

занятий, приме-

нять методы, при-

емы и технологии 

обучения, в том 

числе информа-

ционные.           В 

совершенстве 

владеет навыками 

разрабатывать 

различные формы 

учебных занятий, 

применять мето-

ды, приемы и тех-

нологии обуче-

ния, в том числе 

информационные. 

 

Знает принципы 

разработки раз-

личных форм 

учебных заня-

тий,     использо-

вания  методов, 

приемов и тех-

нологий обуче-

ния, в том числе 

информацион-

ные.                      

Умеет разраба-

тывать различ-

ные формы 

учебных заня-

тий, применять 

методы, приемы 

и технологии 

обучения, в том 

числе информа-

ционные.        

Владеет навы-

ками разрабаты-

вать различные 

формы учебных 

занятий, приме-

нять методы, 

приемы и техно-

логии обучения, 

в том числе ин-

формационные. 

 

Поверхностно 

знает принципы 

разработки раз-

личных форм 

учебных заня-

тий,    использо-

вания     мето-

дов, приемов и 

технологий обу-

чения, в том 

числе информа-

ционные.                 

Иногда умеет 

разрабатывать 

различные фор-

мы учебных за-

нятий, приме-

нять методы, 

приемы и техно-

логии обучения, 

в том числе ин-

формационные.       

Частично владе-

ет навыками 

разрабатывать 

различные фор-

мы учебных за-

нятий, приме-

нять методы, 

приемы и техно-

логии обучения, 

в том числе ин-

формационные. 

Не знает прин-

ципы разработки 

различных форм 

учебных заня-

тий,  использо-

вания     мето-

дов, приемов и 

технологий обу-

чения, в том 

числе информа-

ционные.                   

Иногда умеет 

разрабатывать 

различные фор-

мы учебных за-

нятий, приме-

нять методы, 

приемы и техно-

логии обучения, 

в том числе ин-

формационные.       

Частично владе-

ет навыками 

разрабатывать 

различные фор-

мы учебных за-

нятий, приме-

нять методы, 

приемы и техно-

логии обучения, 

в том числе ин-

формационные. 

                                 

ПК-8                         

ПК-8.1. Разраба-

тывает образова-

тельные про-

граммы различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.  

Знает образова-

тельные програм-

мы различных 

уровней в соот-

ветствии с совре-

менными методи-

ками и технологи-

ями.                             

В совершенстве 

умеет разрабаты-

вать  образова-

тельные програм-

мы различных 

уровней в соот-

ветствии с совре-

менными методи-

Знает образова-

тельные про-

граммы различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.                             

Умеет разраба-

тывать  образо-

вательные про-

граммы различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

Поверхностно 

знает образова-

тельные про-

граммы различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.                             

Иногда умеет 

разрабатывать  

образовательные 

программы раз-

личных уровней 

в соответствии с 

современными 

Не знает образо-

вательные про-

граммы различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.                             

Не умеет разра-

батывать  обра-

зовательные 

программы раз-

личных уровней 

в соответствии с 

современными 

методиками и 



ками и технологи-

ями.                                      

В совершенстве 

владеет навыками 

разработки обра-

зовательных про-

грамм различных 

уровней в соот-

ветствии с совре-

менными методи-

ками и технологи-

ями.         

технологиями.                                      

Владеет навы-

ками разработки 

образовательных 

программ раз-

личных уровней 

в соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.         

методиками и 

технологиями.                                      

Частично владе-

ет навыками 

разработки обра-

зовательных 

программ раз-

личных уровней 

в соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.         

технологиями.                                      

Не владеет 

навыками разра-

ботки образова-

тельных про-

грамм различ-

ных уровней в 

соответствии с 

современными 

методиками и 

технологиями.         

ПК-8.2. Форми-

рует средства 

контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса 

Знает средства 

контроля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса.                                    

В совершенстве 

умеет формиро-

вать средства кон-

троля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса.                                        

Владеет навыками 

формирования 

средств контроля 

качества учебно-

воспитательного 

процесса. 

Знает средства 

контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса.                                    

Умеет формиро-

вать средства 

контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса.                                        

Владеет навы-

ками формиро-

вания средств 

контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса. 

Знает средства 

контроля каче-

ства учебно-

воспитательного 

процесса.                                    

Иногда умеет 

формировать 

средства кон-

троля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса.                                        

Частично владе-

ет навыками 

формирования 

средств кон-

троля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса. 

Не знает формы 

средства кон-

троля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса.                                    

Не умеет фор-

мировать сред-

ства контроля 

качества учебно-

воспитательного 

процесса.                                        

Не владеет 

навыками фор-

мирования 

средств кон-

троля качества 

учебно-

воспитательного 

процесса. 

ПК-8.3. Разраба-

тывает план кор-

рекции образова-

тельного процес-

са в соответствии 

с результатами 

диагностических 

и мониторинго-

вых мероприятий. 

Знает критерии 

качественного  

образовательного 

процесса.                

Умеет разрабаты-

вать план коррек-

ции образователь-

ного процесса в 

соответствии с 

результатами диа-

гностических и 

мониторинговых 

мероприятий.                                   

В совершенстве 

владеет навыками 

разработки плана 

коррекции обра-

зовательного про-

цесса в соответ-

ствии с результа-

Знает критерии 

качественного  

образовательно-

го процесса.                            

Умеет разраба-

тывать план 

коррекции обра-

зовательного 

процесса в соот-

ветствии с ре-

зультатами диа-

гностических и 

мониторинговых 

мероприятий.     

Владеет навы-

ками разработки 

плана коррекции 

образовательно-

го процесса в 

соответствии с 

Поверхностно 

знает критерии 

качественного  

образовательно-

го процесса.                                          

Иногда умеет 

разрабатывать 

план коррекции 

образовательно-

го процесса в 

соответствии с 

результатами 

диагностических 

и мониторинго-

вых мероприя-

тий.                              

частично владе-

ет навыками 

разработок пла-

нов коррекции 

Не знает крите-

рии качествен-

ного  образова-

тельного про-

цесса.                    

Не умеет  разра-

батывать план 

коррекции обра-

зовательного 

процесса в соот-

ветствии с ре-

зультатами диа-

гностических и 

мониторинговых 

мероприятий.                                  

Не владеет 

навыками разра-

ботки плана 

коррекции обра-

зовательного 



тами диагности-

ческих и монито-

ринговых меро-

приятий. 

результатами 

диагностических 

и мониторинго-

вых мероприя-

тий. 

образовательно-

го процесса в 

соответствии с 

результатами 

диагностических 

и мониторинго-

вых мероприя-

тий. 

процесса в соот-

ветствии с ре-

зультатами диа-

гностических и 

мониторинговых 

мероприятий. 

 

8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕ-

НИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

1. Конюкова,Ольга Леонидовна Технологии компьютерного проектирова-

ния : [в 2 ч.] : учебное пособие. Ч. 1 : Создание чертежей и твердотельных 

моделей в программной среде AutoCAD / О. Л. Конюкова, И. А. Разумен-

ко;Новосиб. гос. пед. ун-т. - Новосибирск :НГПУ, 2016. - 76 c. : ил. - Биб-

лиогр.: с. 73. - URL: https://lib.nspu.ru/views/library/69966/read.php (дата об-

ращения: 03.06.2021) . - Подготовлено и издано в рамках реализации Про-

граммы стратегического развития ФГБОУ ВО "НГПУ" на 2012-2016 гг. - 

Доступна эл. версия в ЭБС НГПУ. - ISBN 978-5-00104-058-3 (общ.). - ISBN 

978-5-00104-059-0 (ч. 1) 

 

8.2. Перечень дополнительной учебной литературы  

1. Романычева, Э. Т. Дизайн и реклама : Компьютерные технологии 

:справочное и практическое руководство / Э. Т. Романычева, О. Г. Яцюк. - 

Москва : ДМК, 2000. - 432 с. : ил., фот. - (Для дизайнеров). - Библиогр.: 

с. 424-425. - Предм. указ.: с. 426-428. - ISBN 5-89818-034-6 

2. Халиуллина, О. Р. Проектная графика [Электронный ресурс] : мето-

дические указания к практическим занятиям / О. Р. Халиуллина, Г. А. 

Найданов. - Оренбург : Оренбургский гос. ун-т, 2013. - 24 с. - URL: 

http://www.iprbookshop.ru/21651 (дата обращения: 31.10.2019) . - Доступ-

на эл. версия. ЭБС"IPRbooks" 

3. Яцюк, Ольга Компьютерные технологии в дизайне : эффективная ре-

клама / О. Яцюк, Э. Романычева. - Санкт-Петербург :БХВ-Петербург, 

2004. - 432 с. : ил. + 1 CD-R - (Мастер). - Библиогр.: с. 428-430. - Указ.: с. 

430-432. - ISBN5-94157-046-5 

4. Глазычев, Вячеслав Леонидович Дизайн как он есть [Электронный ресурс] 

/ В. Л.Глазычев. 

- 2-е изд., доп. - Москва : Европа, 2006. - 320 с. - URL: 

http://www.iprbookshop.ru/11619 (дата обращения: 31.10.2019) . - Доступна 

эл. версия. ЭБС "IPRbooks" 

8.3. Перечень Интернет-ресурсов, необходимых для освоения дисципли-

ны (модуля) 

1. Библиотека ДГПУ им. Гамзатова  http://www.dgpu.ru/content/biblioteka/         

2.  ЭБС  IPR Smart https://iprbookshop.ru . 

http://www.iprbookshop.ru/21651
http://www.iprbookshop.ru/11619
http://www.dgpu.ru/content/biblioteka/
https://iprbookshop.ru/


8.4. Перечень информационных технологий и программного обеспечения 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необхо-

димо использование следующего лицензионного и свободно распространяе-

мого программного обеспечения, в том числе отечественного производства: 

Университет обеспечен необходимым комплектом лицензионного и свобод-

но распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественно-

го производства: 

 

1. Microsoft Office Word  

2. Microsoft Office Power Point  

 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИ-

НЫ 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необходи-

ма следующая материально-техническая база: 

 
1. Лекционные занятия: не предусмотрены 

2.  Практические занятия не предусмотрены 

3.  Лабораторные работы: 

занятия, текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 

дисциплине проводятся в учебных аудиториях, укомплектованных типовой 

мебелью для обучающихся и преподавателя, техническими и мультимедий-

ными средствами обучения, включенными в локальную сеть вуза и с досту-

пом к информационным ресурсам сети Интернет. 

1. Самостоятельные работа:  

Рабочие места для самостоятельной работы обучающихся оснащены 

компьютерной техникой с подключением к сети Интернет и обеспечены до-

ступом в электронную информационно-образовательную среду вуза.  

Компьютерное оборудование имеет соответствующее лицензионное 

программное обеспечение: 

1. Пакет программного обеспечения общего назначения MicrosoftOffice 

(MSWord, MSMicrosoftExcel, MSPowerPoint). 

2. Adobe Acrobat Reader. 

3. Браузер (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera и 

др.). 

4. AdobePhotoshopCS5 

           5.CorelDRAW 
6. 3D Max 

 

10. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВО-

ЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

Для успешного освоения дисциплины следует ознакомиться с содержанием 

разделов и тем по дисциплине (см. п. 2), следовать технологической карте 

при выполнении самостоятельной работы (табл. 3), использовать рекомендо-



ванные ресурсы (п. 4) и выполнять требования внутренних стандартов уни-

верситета. 

 

11. СПЕЦИАЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ ДЛЯ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРА-

НИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

 

Под специальными условиями для получения образования обучающихся 

с ограниченными возможностями здоровья понимаются условия обучения, 

воспитания и развития таких студентов, включающие в себя использование 

при необходимости адаптированных образовательных программ и методов 

обучения и воспитания, специальных учебников, учебных пособий и дидак-

тических материалов, специальных технических средств обучения коллек-

тивного и индивидуального пользования, предоставление услуг ассистента 

(помощника), оказывающего необходимую помощь, проведение групповых и 

индивидуальных коррекционных занятий, обеспечение доступа в здания вуза 

и другие условия, без которых невозможно или затруднено освоение образо-

вательных программ обучающихся с ограниченными возможностями здоро-

вья. 

Обучение в рамках учебной дисциплины обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья осуществляется с учетом особенностей психофизи-

ческого развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья та-

ких обучающихся.  

Обучение по учебной дисциплине обучающихся с ограниченными воз-

можностями здоровья может быть организовано как совместно с другими 

обучающимися, так и в отдельных группах. 

В целях доступности обучения по дисциплине обеспечивается: 

1) для лиц с ограниченными возможностями здоровья по зрению: 

- наличие альтернативной версии официального сайта института в сети 

«Интернет» для слабовидящих; 

- весь необходимый для изучения материал, согласно учебному плану (в 

том числе, для обучающихся по индивидуальным учебным планам) предо-

ставляется в электроном виде на диске. 

- индивидуальное равномерное освещение не менее 300 люкс; 

- присутствие ассистента, оказывающего обучающемуся необходимую 

помощь; 

- обеспечение возможности выпуска альтернативных форматов печатных 

материалов (крупный шрифт или аудиофайлы); 

- обеспечение доступа обучающегося, являющегося слепым и использу-

ющего собаку-проводника, к зданию института. 

2) для лиц с ограниченными возможностями здоровья по слуху: 

- наличие микрофонов и звукоусиливающей аппаратуры коллективного 

пользования (аудиоколонки); 

3) для лиц с ограниченными возможностями здоровья, имеющих нару-

шения опорно-двигательного аппарата, материально-технические условия 

должны обеспечивать возможность беспрепятственного доступа обучающих-



ся в учебные помещения, столовые, туалетные и другие помещения органи-

зации, а также пребывания в указанных помещениях (наличие пандусов, по-

ручней, расширенных дверных проемов и других приспособлений). 

Перед началом обучения могут проводиться консультативные занятия, 

позволяющие студентам с ограниченными возможностями адаптироваться к 

учебному процессу. 

В процессе ведения учебной дисциплины профессорско-

преподавательскому составу рекомендуется использование социально-

активных и рефлексивных методов обучения, технологий социокультурной 

реабилитации с целью оказания помощи обучающимся с ограниченными 

возможностями здоровья в установлении полноценных межличностных от-

ношений с другими обучающихся, создании комфортного психологическо-

го климата в учебной группе. 

Особенности проведения текущей и промежуточной аттестации по 

дисциплине для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья 

устанавливаются с учетом индивидуальных психофизических особенностей 

(устно, письменно на бумаге, письменно на компьютере, в форме тестирова-

ния и другое). При необходимости предоставляется дополнительное время 

для подготовки ответа на зачете или экзамене. 

 

 

Автор(ы) рабочей программы дисциплины (модуля):                                                  

зав. кафедрой рисунка  Амиров С.Н., 
профессор кафедры рисунка, к. п. н., проф., Омаров Х.Г. 

  



АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ): 

 

Б1.В.03 ТЕХНОЛОГИЯ КОМПЬЮТЕРНОГО ПРОЕКТИРОВАНИЯ 

 

1.Цель освоения дисциплины (модуля): Цель изучения дисциплины: 

формирование у обучающихся профессиональных компетенций путем фор-

мирования у студентов систему теоретических знаний умений и практиче-

ских навыков в использовании и самостоятельной прорисовке шрифтов и, 

главное, научить творческому подходу к составлению композиций и гармо-

ничному подбору шрифтов и гарнитур в процессе проектирования конкрет-

ных работ 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОСНОВНОЙ                            

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Дисциплина Б1.В.03  «Технология компьютерного проектирования» 

относится к части, формируемой участниками образовательных отноше-

ний учебного плана (основной профессиональной образовательной програм-

мы) подготовки бакалавров по направлению 44.03.01 Педагогическое образо-

вание, направленность (профиль) Дизайн в образовании 

Дисциплина Б1.В.03  «Технология компьютерного проектирования» 

базируется на компетенциях, знаниях и умениях, сформированных в ходе 

изучения дисциплин «Графика», «Начертательная геометрия и перспектива», 

«Проектирование». 

Компетенции, сформированные в процессе изучения дисциплины 

необходимы для освоения содержания дисциплин  «Проектирование», вы-

полнения заданий (учебной, производственной практик, научно-

исследовательской работы и выпускной квалификационной работы). 

 

3.Требования к результатам освоения дисциплины(модуля): 

ОПК-9: Способен понимать принципы работы современных информацион-

ных технологий и использовать их для решения задач профессиональной 

деятельности. 

ПК-1: Способен осваивать и использовать теоретические знания и практи-

ческие умения и навыки в предметной области при решении профессио-

нальных задач; 

ПК-8: Способен организовывать образовательный процесс с использовани-

ем современных образовательных технологий, в том числе дистанционных. 

 

4.Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 6зачетных еди-

ниц (216часов) 

5.Семестр: 6-зачет с оценкой 

Семестр: 7-экзамен 

 



6. Основные разделы дисциплины (модуля):  

1.  Введение. Общая информация о графических редакторах 

2.  Раздел 1. Графический редактор Corel DRAW. 

3.  Раздел 2. Графический редактор Adobe Photoshop CS 

4.  Раздел 3. Программа   3D Max 

 

   7.  Формы текущего контроля успеваемости и промежуточной                        

аттестации: просмотр, экзамен 

 

    8.   Авторы:   

Амиров С.Н., зав. кафедрой рисунка;  

Омаров Х. Г., профессор кафедры рисунка 

 


