


1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
Целью освоения  дисциплины  «Мультимедиа  технологии» является 

формирование  глубоких  знаний  и  опыта  у  студентов  по  использованию  мультимедиа 
технологий необходимых для успешной профессиональной деятельности в будущем.

Код 
компетенции

Содержание компетенции
Индикаторы достижения 

компетенций

УК-1 Способен осуществлять поиск, 
критический  анализ  и  синтез 
информации,  применять 
системный  подход  для 
решения поставленных задач.

Знает:
З-УК-1.1.  Основные  источники  и 
методы  поиска  информации, 
необходимой  для  решения 
поставленных задач.
З-УК-1.2.  Роль,  место  информации  в 
современном мире.
Умеет:
У-УК-1.1.  Выбирать  и  использовать 
методы  системного  анализа,  ИКТ  для 
решения поставленных задач.
Владеет:
В-УК-1.1.  Навыками  поиска, 
критического анализа информации при 
решении поставленной задачи

ОПК-8 Способен осуществлять 
педагогическую деятельность 
на основе специальных 
научных знаний

Знает:
ОПК-8.1. Понятие, структуру, функции, 
цели  педагогической  деятельности, 
требования  к  современному 
преподавателю  (мастеру 
производственного обучения).
Умеет:
ОПК-8.1. Осуществлять поиск, анализ, 
интерпретацию научной информации и 
адаптировать  ее  к  своей 
педагогической  деятельности, 
использовать  профессиональные  базы 
данных.
Владеет:
ОПК-8.1.  Нормативно-правовыми, 
психолого-педагогическими,  проектно-
методическими  и  организационно-
управленческими  средствами 
проведения  научно-исследовательской 
работы.

ПК-6. Способен использовать 
математические методы, 
алгоритмы и современные 
компьютерные технологии для 
поиска, хранения, обработки и 
передачи информации. 

Знает:
З-ПК-6.1.Основные понятия курса высшей 
математики.
З-ПК-6.2.Понятие  алгоритма,  виды, 
свойства,  способы  записи,  описания  и 
уточнения.
З-ПК-6.3.Математические  методы 
обработки  информации  с  использованием 
компьютерных технологий.
З-ПК-6.4.Методы  формализованных 



исчислений.
З-ПК-6.5.Алгоритмы решения прикладных 
задач.
З-ПК-6.6.Создание программных файлов и 
хранимых процедур для работы с БД.
З-ПК-6.7.Методы  обработки  информации 
настольными  издательскими  системами  и 
сетевыми технологиями.
З-ПК-6.8.Численные  методы  решения 
практических задач.
З-ПК-6.9.Технологии программирования.
З-ПК-6.10.Пакеты прикладных программ.
З-ПК-6.11.Подготовка проектов БД.
З-ПК-6.12.Разработка  современных 
приложений – İDE.
З-ПК-6.13.Гипертекстовая система WWW.
Умеет:
У-ПК-6.1.Подбирать математические 
методы  и  алгоритмы  для  компьютерной 
обработки информации.
У-ПК-6.1.Анализиро-
вать  содержание  задач  и  создавать  их 
формализованное представление.
У-ПК-6.2.Подбирать  алгоритмы  решения 
задач, составлять и отлаживать программы 
на ПК.
У-ПК-6.3.Проектировать  БД  и  создавать 
простые приложения.
У-ПК-6.4.Обрабатывать  информацию  и 
создавать мультимедийные презентации.
У-ПК-6.5.Использовать  сетевые 
технологии.
У-ПК-6.6.Применять  численные  методы, 
технологии  программирования  и  навыки 
работы  с  математическими  пакетами  для 
решения практических задач.
У-ПК-6.7.Разрабатывать  АРМ  на  базе 
современных СУБД.
У-ПК-6.8.Работать  с  гипертекстовой 
системой  WWW и  создавать  Web-
страницы.
Владеет:
В-ПК-6.1.Математическими  методами  и 
алгоритмами  компьютерной  обработки 
информации.
В-ПК-6.2.Приемами  формализации 
прикладных задач.
В-ПК-6.3.Приемами  разработки  программ 
для  решения  практических  задач  на 
компьютере;



В-ПК-6.4.Навыками  работы  с  БД, 
обработки  информации,  создания 
приложений.
В-ПК-6.5.Способами  применения 
численных  методов  и  технологий 
программирования  для  решения 
прикладных задач.
В-ПК-6.6.Технологиями проектирования и 
реализации БД и приложений на ПК.
В-ПК-6.7.Методами  работы  в 
гипертекстовой  системе  WWW и 
технологиями создания Web-страниц.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОСНОВНОЙ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Дисциплина  Б1.О.06.12  «Мультимедиа технологии» входит  относится к основной 
части и «Предметно-методического» модуля учебного плана (основной профессиональной 
образовательной  программы)  подготовки  бакалавров  по  направлению  44.03.04 
Профессиональное обучение (по отраслям). 

Для  изучения  дисциплины  Б1.О.06.12  «Мультимедиа  технологии» необходимы 
компетенции,  сформированные  у  студентов  в  результате  освоения  дисциплин: 
«Математика»;  «Информатика»;  «Компьютерные  технологии»;  «Информационные 
технологии»; «Физические основы ЭВМ» и др.

Компетенции  сформированные  в  процессе  изучения  данной  дисциплины 
необходимы  для  освоения  дисциплин  «Основы  искусственного  интеллекта», 
«Компьютерный  дизайн»,  «Технологии  работы  с  мультимедиа  информацией.  Знание 
материалов дисциплины необходимо при выполнении заданий научно-исследовательской, 
курсовой и выпускной квалификационной работ, учебной и производственной практик.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций выпускника: 
УК-1, ОПК-8, ПК-6.

В результате изучения модуля обучающиеся должны:
Код 

компетенции
Знает Умеет Владеет

УК-1 З-УК-1.1.  Основные 
источники  и  методы 
поиска  информации, 
необходимой  для 
решения  поставленных 
задач.
З-УК-1.2.  Роль,  место 
информации  в 
современном мире.

У-УК-1.1. Выбирать и 
использовать  методы 
системного  анализа, 
ИКТ  для  решения 
поставленных задач.

В-УК-1.1. Навыками 
поиска, критического 
анализа информации при 
решении поставленной 
задачи

ОПК-8 ОПК-8.1.  Понятие, 
структуру,  функции, 
цели  педагогической 
деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 
(мастеру 

ОПК-8.1. 
Осуществлять  поиск, 
анализ, 
интерпретацию 
научной  информации 
и  адаптировать  ее  к 
своей  педагогической 
деятельности, 

ОПК-8.1.  Нормативно-
правовыми,  психолого-
педагогическими, 
проектно-методическими 
и  организационно-
управленческими 
средствами  проведения 
научно-



производственного 
обучения).

использовать 
профессиональные 
базы данных. 

исследовательской 
работы..

ПК-6 ПК-6.13.
Гипертекстовая  система 
WWW

ПК-6.8.
Работать  с 
гипертекстовой 
системой  WWW и 
создавать  Web-
страницы.

ПК-6.7.
Методами  работы  в 
гипертекстовой  системе 
WWW и  технологиями 
создания Web-страниц

4.ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Общая  трудоемкость  дисциплины  составляет  2  зачетные  единицы  (72  часа). 
Дисциплина изучается в 8 семестре.

ОЧНАЯ ФОРМА ОБУЧЕНИЯ

Вид учебной работы

Трудоёмкость

час.
В т.ч. по 

семестрам
№1

Общая трудоёмкость дисциплины по учебному плану 72 72
1. Контактная работа: 44 44
лекции  (общее  кол-во  часов,  включая  практическую 
подготовку)

16
16

практические  занятия,  семинары  и  пр.  (общее  кол-во 
часов, включая практическую подготовку)

28
28

лабораторные  занятия  (общее  кол-во  часов  /  включая 
практическую подготовку)

-
-

курсовое проектирование - -
групповые,  индивидуальные  консультации и  иные  виды 
учебной  деятельности,  предусматривающие  групповую 
или  индивидуальную  работу  обучающихся  с 
преподавателем 

-

-

2. Объем самостоятельной работы обучающихся (СРС) 28 28
в том числе часов, выделенных на подготовку к экзамену 
(зачету)
Вид промежуточного контроля: зачет

ЗАОЧНАЯ ФОРМА ОБУЧЕНИЯ

Вид учебной работы

Трудоёмкость

час.
В т.ч. по 

семестрам
№1

Общая трудоёмкость дисциплины по учебному плану 72 72
1. Контактная работа: 16 16
лекции  (общее  кол-во  часов,  включая  практическую 
подготовку)

6
6

практические  занятия,  семинары  и  пр.  (общее  кол-во 
часов, включая практическую подготовку)

10
10

лабораторные  занятия  (общее  кол-во  часов  /  включая 
практическую подготовку)

-
-

курсовое проектирование - -



Вид учебной работы

Трудоёмкость

час.
В т.ч. по 

семестрам
№1

групповые,  индивидуальные  консультации и  иные  виды 
учебной  деятельности,  предусматривающие  групповую 
или  индивидуальную  работу  обучающихся  с 
преподавателем 

-

-

2. Объем самостоятельной работы обучающихся (СРС) 53 53
в том числе часов, выделенных на подготовку к экзамену 
(зачету)

3
3

Вид промежуточного контроля: Зачет
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

очная форма обучения

№
п/п

Наименование темы (раздела) 
дисциплины (модуля)

Общая 
трудоёмкост

ь в 
акад.часах

Трудоёмкость по видам учебных занятий 
(в акад.часах)

Лек/ 
пр.под

г1.

Лаб / 
пр.подг.

Пр/ 
пр.подг.

СР

1. Понятие о технологии 
мультимедиа

6 1/1 2/2 3

2 Графические данные 10 2/1 3/3 5

3 Программные средства графики 12 2/1 5/5 5

4 Звуковые данные 10 2/2 3/3 5

5 Видеоданные 8 2/2 4/4 2

6 Аппаратные и программные 
средства ММ информации

10 2/1 3/3 5

7 Программные средства создания 
презентаций

6 2/2 3/3 1

8 Мультимедиа-презентации для 
теоретического обучения

5 2/1 3/3 0

9 Технология разработки 
презентаций

5 1/1 2/2 2

Курсовое проектирование Х
Консультация к экзамену Х
Подготовка к экзамену (зачету)
Итого: 72 16 28 28

1 КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ПРАКТИЧЕСКУЮ ПОДГОТОВКУ



заочная форма обучения

№
п/п

Наименование темы (раздела) 
дисциплины (модуля)

Общая 
трудоёмкост

ь в 
акад.часах

Трудоёмкость по видам учебных занятий 
(в акад.часах)

Лек/ 
пр.под

г2.

Лаб / 
пр.подг.

Пр/ 
пр.подг.

СР

1. Понятие о технологии 
мультимедиа

7 1/1 6

2 Графические данные 7 1/1 1/1 5

3 Программные средства графики 10 1/1 1/1 8

4 Звуковые данные 7 1/1 1/1 5

5 Видеоданные 8 1/1 1/1 6

6 Аппаратные и программные 
средства ММ информации

10 1/1 2/2 7

7 Программные средства создания 
презентаций

6 1/1 1/1 4

8 Мультимедиа-презентации для 
теоретического обучения

6 1/1 5

9 Технология разработки 
презентаций

8 1/1 7

Курсовое проектирование Х
Консультация к экзамену Х

Подготовка к экзамену (зачету) 3
Итого: 72 6 10 53

5.1. Содержание разделов дисциплины (модуля)
Указываются темы и их краткое содержание.
Тема 1. Понятие о технологии мультимедиа
Виды  мультимедиа-информации,  аппаратное  обеспечение  мультимедиа, 

организация  обмена  данными,  области  применения. Особенности  производственного 
обучения,  анимационные  и  видеоклипы,  их  использование  в  программных  средствах, 
тренажеры на основе технологий мультимедиа

Тема 3. Графические данные
Аппаратные  средства  системы  изображения.  Графические  адаптеры  и  их 

настройка.  Основы  кодирования  графической  информации  (растровые,  фрактальные  и 
векторные  изображения).  Растровые  изображения.  Основные  параметры:  разрешающая 
способность,  глубина цвета.  Типы изображений: черно-белые штриховые изображения, 
изображения в градациях серого, изображения

Тема 3. Программные средства графики 
Основные  форматы  представления  графических  данных.  Конвертирование 

форматов.  Программные  средства  воспроизведения  и  редактирования  графических 
данных, графические библиотеки Windows, внешние источники графических данных

2 КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НА ПРАКТИЧЕСКУЮ ПОДГОТОВКУ



Тема 4. Звуковые данные
Основные  параметры  звуковой  волны:  частота,  длина,  период  колебаний, 

амплитуда.  Преобразование  звуковых  волн  в  электрический  сигнал.  Уровень 
электрического  сигнала.  Моно  и  стереозапись  звука.  Основные  принципы  и  форматы 
представления звуковых данных на компьютере. 

Тема 5. Видеоданные
Основные  принципы  и  форматы  представления  видеоданных.  Методы  сжатия 

видеоинформации. Аппаратное обеспечение. Установка и настройка видеооборудования 
компьютера

Тема 6. Аппаратные и программные средства ММ информации
Аппаратное  обеспечение.  Звуковые  карты:  назначение,  классификация,  параметры, 
установка, настройка звуковых карт. Программные средства воспроизведения, создания и 
редактирования звуковых данных.

Программные  средства  для  создания,  воспроизведения  и  редактирования 
видеоданных. Средства анимации

Тема 7. Программные средства создания презентаций
Основные функции пакетов для, создания презентаций. Классификаций пакетов и 

общая характеристика. Выбор" программного обеспечения для создания презентаций
Тема 8. Мультимедиа-презентации для теоретического обучения
Структура  и  параметры  презентации,  инструменты  создания  и  корректировки 

кадров, инструменты для формирования сценария демонстрации
Тема 9. Технология разработки презентаций
Постановка  педагогической  цели  и  выбор  способа  обучения,  разработка 

содержания  презентации,  подбор  информации  и  подготовь  данных  формирование 
педагогического инструментария для работы с презентацией,  подготовка методических 
материалов  на  основе  презентаций.  Разработка  дизайна  презентации.  Подготовка 
методических материалов на основе презентаций

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 
ОБУЧАЮЩИХСЯ

№
п/п

Наименование раздела дисциплины
Вид самостоятельной работы обучающихся

1.  Понятие о технологии мультимедиа - изучение литературы по теме;
- выполнение заданий практической работы по 
актуализации мультимедиа технологий;
-  изучить  базовые  принципы  работы  систем 
мультимедиа

2 Графические данные - изучение литературы;
- выполнение заданий практической работы по 
распознаванию графических данных;
-  изучить  методику  формирования 
графических данных
-приобретение навыков работы с аппаратным 
обеспечением графических данных

3 Программные средства графики -  изучение  различных  программных  средств 
работы графикой;
-  научится  использовать  с  программы  по 
работе с растровой и пиксельной графикой;
- изучить технологию работы и формирования 
растровой и пиксельной графики

4 Звуковые данные - изучение литературы;



-  знать  аппаратные  и  программные  средства 
работы со звуком и их классификации;
-изучить  технологию  обработки  звука  с 
помощью компьютера;
изучить  форматы  звуковых  файлов  и  их 
характеристики

5 Видеоданные - изучение литературы;
 знать  аппаратные  и  программные  средства 
работы с видео и их классификации;
-изучить  технологию  создания  и  обработки 
видео с помощью компьютера;
изучить  форматы  видео  файлов  и  их 
характеристики

6 Аппаратные  и  программные  средства 
мультимедиа информации

- изучение литературы; 
 знать  аппаратные  и  программные  средства 
работы с мультимедиа информации;
-изучить  технологию  создания  и  обработки 
мультимедиа  информации  с  помощью 
компьютера;
изучить форматы мультимедиа информации и 
их характеристики

7 Программные  средства  создания 
презентаций

- изучение литературы; 
 знать  программные  средства  работы  с 
презентациями;
-изучить  технологию создания  презентаций с 
помощью компьютера;
изучить технологии автоматизации технологии 
создания слайд шоу

8 Мультимедиа-презентации  для 
теоретического обучения

-  изучение  литературы  и  лекционного 
материала;
-сформировать  знания  о  этапах  создания 
мультимедиа презентаций;
Знать тонкости форматирования каждого кадра 
презентации  и  уметь  создавать  в  них 
различные мультимедиа эффекты.

9 Технология разработки презентаций - уметь формулировать педагогические цели и 
выбор  способа  обучения,  разработка 
содержания презентации, подбор информации 
и подготовки данных
-  научиться  формирование  педагогического 
инструментария  для  работы  с  презентацией, 
готовить  методический  материал  на  основе 
презентаций.
уметь  разрабатывать  дизайн  презентации  и 
готовить  методические  материалы  на  основе 
презентаций



7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
7.1. Оценочные материалы для проведения текущего контроля успеваемости

Указывается перечень компетенций в процессе освоения образовательной программы.

№
п/
п

Наименование темы 
(раздела) дисциплины 

(модуля)

Средства текущего контроля 
успеваемости

Перечень 
компетенций 

1 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

2 Понятие  о  технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

3 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

4 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

5 Понятие  о  технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

6 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

7 Понятие  о  технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

8 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6

9 Понятие о технологии 
мультимедиа

собеседование, коллоквиум, тест, 
контрольная работа, 

лабораторная, и т.п. работа, эссе 
и иные творческие работы, 

реферат.

УК-1, ОПК-8,
 ПК-6



Методика балльно-рейтингового оценивания успеваемости студентов

В  университете  текущий  контроль  успеваемости  и  промежуточная  аттестация 
обучающихся  по  всем  реализуемым  ОП  ВО  -  программам  бакалавриата,  программам 
специалитета,  программам  магистратуры  для  всех  форм  обучения  осуществляются  с 
применением БРС.

Задачи БРС заключаются в повышении мотивации обучающихся к систематической 
учебной  работе  в  течение  семестра,  активной  научной,  творческой,  спортивной  и 
общественной деятельности, а также в повышении уровня организации образовательного 
процесса  в  университете  и  совершенствовании  внутривузовской  системы  контроля 
результатов обучения

В университете БРС применяется при реализации всех дисциплин (в том числе при 
оценивании курсовых работ (проектов)) и практик, установленных учебными планами ОП 
ВО.

Оценка обучающегося по дисциплине в БРС формируется из:
- баллов, полученных при проведении текущего контроля успеваемости;
- баллов, полученных на промежуточной аттестации.
Баллы, полученные обучающимся при проведении текущего контроля успеваемости, 

представляют  собой  сумму  баллов,  полученных  по  контрольным  точкам,  а  также 
дополнительных и премиальных баллов.

Результаты  текущего  контроля  успеваемости  фиксируются  в  единых  для  всего 
университета  контрольных  срезах.  Для  очной  формы  обучения  устанавливаются  2 
контрольных  среза  в  каждом  семестре.  Для  очно-заочной  формы  обучения 
устанавливается 1 контрольный срез в семестре, для заочной – по результатам итогового 
контроля освоения дисциплины.

По каждому контрольному срезу, обучающемуся начисляются баллы за:
- посещаемость в оцениваемый период (20%);
- результаты обучения по (80%): 
а)  освоенным  за  оцениваемый  период  разделам  и  (или)  темам  (очная  форма 

обучения); 
б) дисциплине (очно-заочная и заочная форма обучения).
По дисциплине обучающемуся могут быть начислены:
- дополнительные баллы;
- премиальные баллы.
Перевод  оценок  из  пятибалльной  системы  оценивания  в  100-балльную  по 

дисциплинам и практикам, а также оценок обучающихся, переведенных в университет из 
других организаций, осуществляющих образовательную деятельность, в которых БРС не 
применялась, и в других подобных случаях осуществляется следующим образом:

- «отлично» - 85-100 баллов;
- «хорошо» - 70-84 баллов;
- «удовлетворительно» - 51-69 баллов;
- «зачтено» - 51 балл.
Максимальное количество баллов обучающегося по одной дисциплине

(включая  баллы,  полученные  при  проведении  текущего  контроля  успеваемости,  и  баллы, 
полученные на промежуточной аттестации) составляет 100 баллов

Если  средний  рейтинговый  бал  студента  по  дисциплине  гарантирует  ему 
положительную  оценку,  то  преподаватель  обязан  при  желании  студента  выставить 
соответствующую  оценку  без  итогового  контроля,  проставив  полученный  им  средний 
рейтинговый балл. 

Студент, набравший менее 30 баллов хотя бы по одному контрольному срезу, не 
освобождается от итогового контроля по данной дисциплине.

По дисциплине с итоговым контролем – «зачет» студент допускается к сдаче зачета 



только в том случае, если его средний рейтинговый бал по итогам срезов составляет 30 и 
выше. В противном случае он автоматически получает – «незачтено». Если его средний 
рейтинговый бал по итогам срезов составляет 51 и выше он автоматически получает – 
«зачтено».

Студент может повысить свой рейтинговый балл, проходя итоговый контроль. 
Весомость  среднего  рейтинговых  баллов,  полученных  при  проведении  текущего 

контроля успеваемости  и  полученных  на  промежуточной  аттестации  составляет:  0,5 
(50%) и 0,5 (50%).

При  проведении  текущего  контроля  успеваемости  преподаватель  может  учесть 
дополнительные баллы и премиальные баллы начисленные обучающемуся. 

Весомость  среднего  рейтингового  балла  и  баллов,  полученных  на  пересдачу, 
составляет соответственно: 0,3 (30%) и 0,7 (70%).

Если  студент  после  пересдачи  не  получил  положительной  оценки,  то  он  в 
установленные вузом сроки идет на комиссионную пересдачу дисциплины. 

Весомость  среднего  балла,  полученного  при  комиссионной  сдаче,  составляет, 
соответственно  0  (0%)  и  1  (100%),  а  баллы,  полученные  при  повторной  сдаче  – 
аннулируются.  

Студент пропустивший текущий контроль по уважительной причине (болезнь или 
иные причины, подтвержденные документально) должен его пройти до сдачи следующего 
промежуточного  контроля  по  дисциплине.  Для  этого  с  разрешения  декана  факультета 
формируется индивидуальная балльно-рейтинговая ведомость. 

Итоговая оценка по результатам освоения дисциплины выставляется по
5-балльной шкале или в зачетном формате (в соответствии с формой промежуточной аттестации 

по дисциплине, установленной учебным планом).
Итоговая  оценка  заносится  в  экзаменационную  (зачетную)  ведомость  и  зачетку 

студента. 
Итоговый  государственный  экзамен  по  специальности  оценивается  по  100  – 

балльной шкале.
Правила  перевода  оценок  из  100-балльной  системы  в  пятибалльную  систему 

приведены в таблице 1.

Форма 
промежуточной 

аттестации

Отрицательная оценка Положительные оценки

Зачет Не зачтено
(менее 50 баллов)

Зачтено (более 50 баллов)

Экзамен Неудовлетворительно
(менее 50 баллов)

Удовлетво
рительно

(51-65 
баллов)

Хорошо
(66-84 

баллов)

Отлично
(85-100 
баллов)

Нормативными документами учета успеваемости студентов, обучающихся по БРС в 
ДГПУ, являются: 

- балльно-рейтинговая ведомость; 
-  зачетно- экзаменационная ведомость;
 - зачетно- экзаменационная ведомость на пересдачу;
 - зачетно- экзаменационная ведомость на комиссию; 
 -ведомость по курсовой работе; 
Все  они  имеют  установленную  форму,  порядковый  номер  и  штрих-код,  и 

самопроизвольное  внесение  каких-либо  изменений  и  дописывание  в  эти  формы  не 
допускается.

Исправления  оценки  в  ведомостях  не  допускается.  В  случае  допущения  ошибки 
преподаватель пишет объяснительную на имя декана факультета. 



Декан (зам.  декана по уч.  работе)  обращается в УМУ за разрешение распечатать 
дубликат  ведомости.   Испорченная  ведомость  вместе  с  объяснительной  и  дубликатом 
должна быть сохранена в деканате. 

Запрещается использование ведомостей, не предусмотренных данным положением и 
не сформированных через систему «Деканат».

7.2.  Оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации 

1. Семестр – 8; форма аттестации –  зачет.
2. Примерный перечень вопросов к экзамену, зачету (при наличии)

Вопросы по дисциплине «Мультимедиа технологии»

1.Основные  понятия  мультимедиа.  Особенности  мультимедиа.  Области 
использования. 

2. Текст. Основные параметры шрифтов. Гипертекст.
 3.Цветоведение. Физические, физиологические и психологические основы цвета. 
4. Компьютерная презентация. Требования, особенности, изучение аудитории и т.д. 
5.  Тип  графики  (векторная,  растровая,  фрактальная  и  программная  графика).  6. 

Форматы графических файлов. Их сравнение. 
7.Обработка графических файлов.
 8.Программные пакеты для работы с графикой. 
9.  Анимация  (принципы  и  методы  анимации,  способы  реализации  2D  и  3D 

анимации, технология создания, форматы анимационных файлов). 
10.  Видео  (использование,  видеостандарты,  системы  видеомонтажа,  видео 

воспроизведение, различие между компьютерным и телевизионным видео.)
 11. Методы сжатия графических изображений.
 12. Системы MPEG. Их характеристика и области использования.
 13. Основные понятия звука (интенсивность, уровень звукового давления, уровень 

громкости, типы звуковых волн, реверберация). 
14.  Два  вида  звука:  цифровой  звук  и  MIDI-звук.  Форматы  звуковых  файлов. 

Преимущества  и  недостатки  цифрового  звука  и  MIDI-звука.  Рекомендации  по 
использованию в мультимедиа 

15.  Технические  средства  мультимедиа.  Сканеры.  Видеокамеры.  Цифровые 
фотоаппараты. Звуковые карты и видеокарты. Дисплеи. 

16.  Навигация  в  мультимедиа  продуктах.  Способы  организации  управления. 
Классификация  меню.  Устройства  управления.  Формы управления.  Форма  проявления 
(реакции). Форма подсказки. Навигационная карта.

 17. Этапы и технология создания мультимедиа продуктов.
 18. Создание электронных мультимедийных пособий. Требования к электронному 

мультимедийному учебному пособию. 
19. Сжатие звука. Алгоритмы сжатия звуковых файлов. MP3.
 20. ЯзыкActionScript. 
22. Работа с объектами Flash. Выбор и выделение объектов. 
23. Работа с объектами Flash. Трансформация объектов.
 24. Анимация во Flash. Покадровая анимация. 
25. Анимация во Flash. Автоматическая анимация движения объекта. 
26. Символы во Flash. Типы символов. 
28. Разработка и создание сайтов. 
29. Создание звуковых файлов средствами windows

3. Перечень компетенций и индикаторов их достижения, описание критериев 
оценивания компетенций представляются в таблице



Код 
компетенции, 
индикаторы 
достижения 
компетенции 
(ИДК)

Уровни освоения компетенций
Продвинутый Базовый Пороговый Не освоены 

компетенции
«отлично» «хорошо» «удовлет» «неудовлет»

«зачтено» «не зачтено»

УК-1. Способен  осуществлять  поиск,  критический  анализ  и  синтез 
информации,  применять  системный  подход  для  решения  поставленных 
задач.
УК-1.1. 
Основные 
источники  и 
методы  поиска 
информации, 
необходимой 
для  решения 
поставленных 
задач.

Знает 
основные 

источники и 
методы 
поиска 

информации, 
необходимой 
для решения 
поставленны

х задач

Не всегда 
знает 

основные 
источники и 

методы 
поиска 

информации, 
необходимой 
для решения 
поставленны

х задач

С трудом 
выявляет 
основные 

источники и 
методы 
поиска 

информации, 
необходимой 
для решения 
поставленны

х задач

Не знает 
основные 

источники и 
методы 
поиска 

информации, 
необходимой 
для решения 
поставленны

х задач

УК-1.1. 
Выбирать  и 
использовать 
методы 
системного 
анализа,  ИКТ 
для  решения 
поставленных 
задач.

Может 
выбирать и 

использовать 
методы 

системного 
анализа, ИКТ 
для решения 
поставленны

х задач.

Не всегда 
может 

выбирать и 
использовать 

методы 
системного 

анализа, ИКТ 
для решения 
поставленны

х задач

С трудом 
может 

выбирать и 
использовать 

методы 
системного 

анализа, ИКТ 
для решения 
поставленны

х задач

Не может 
выбирать и 

использовать 
методы 

системного 
анализа, ИКТ 
для решения 
поставленны

х задач

УК-1.1. 
Навыками 
поиска, 
критического 
анализа 
информации при 
решении 
поставленной 
задачи.

Владеет 
навыками 

поиска, 
критического 

анализа 
информации 
при решении 
поставленной 

задачи.

Не все может 
использовать 

навыками 
поиска, 

критического 
анализа 

информации 
при решении 
поставленной 

задачи

С трудом 
актуализируе

т навыки 
поиска, 

критического 
анализа 

информации 
при решении 
поставленной 

задачи

Не может 
актуализиров

ать навыки 
поиска, 

критического 
анализа 

информации 
при решении 
поставленной 

задачи
УК-1.2.  Роль, 
место 
информации 
в 
современном 
мире.

Знает роль, 
место 

информации 
в 

современном 
мире

Допускает 
ошибки при 

определении 
роли и место 
информации 

в 
современном 

мире

С трудом 
может 

определилис
ь роль и 
место 

информации 
в 

современном 
мире

Не может 
актуализиров
ать знания о 
роли и места 
информации 

в 
современном 

мире

ОПК-8. Способен осуществлять педагогическую деятельность на основе специальных научных 
знаний.

ОПК-8.1. 
Понятие, 
структуру, 
функции,  цели 

Знает  понятие, 
структуру, 
функции,  цели 
педагогической 

Не плохо знает 
понятие, 
структуру, 
функции,  цели 

Плохо  знает 
понятие, 
структуру, 
функции,  цели 

Не  знает 
понятие, 
структуру, 
функции,  цели 



педагогической 
деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 
(мастеру 
производственн
ого обучения).

деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 

педагогической 
деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 

педагогической 
деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 

педагогической 
деятельности, 
требования  к 
современному 
преподавателю 

ОПК-8.1. 
Осуществлять 
поиск,  анализ, 
интерпретацию 
научной 
информации  и 
адаптировать ее 
к  своей 
педагогической 
деятельности, 
использовать 
профессиональ
ные  базы 
данных.

Умеет 
осуществлять 
поиск,  анализ, 
интерпретацию 
научной 
информации  и 
адаптировать ее 
к  своей 
педагогической 
деятельности, 
использовать 
профессиональ
ные  базы 
данных.

Не плохо умеет 
осуществлять 
поиск,  анализ, 
интерпретацию 
научной 
информации  и 
адаптировать ее 
к  своей 
педагогической 
деятельности, 
использовать 
профессиональ
ные  базы 
данных.

Плохо  умеет 
осуществлять 
поиск,  анализ, 
интерпретацию 
научной 
информации  и 
адаптировать ее 
к  своей 
педагогической 
деятельности, 
использовать 
профессиональ
ные  базы 
данных.

Не  умеет 
осуществлять 
поиск,  анализ, 
интерпретацию 
научной 
информации  и 
адаптировать ее 
к  своей 
педагогической 
деятельности, 
использовать 
профессиональ
ные  базы 
данных.

ОПК-8.1. 
Нормативно-
правовыми, 
психолого-
педагогическим
и, проектно-
методическими 
и 
организационно
-
управленчески
ми средствами 
проведения 
научно-
исследовательс
кой работы

Владеет 
нормативно-
правовыми, 
психолого-
педагогическими
,  проектно-
методическими и 
организационно-
управленческим
и  средствами 
проведения 
научно-
исследовательск
ой работы

Не  плохо 
владеет 
Нормативно-
правовыми, 
психолого-
педагогическими
,  проектно-
методическими и 
организационно-
управленческим
и  средствами 
проведения 
научно-
исследовательск
ой работы

Плохо  владеет 
нормативно-
правовыми, 
психолого-
педагогическими
,  проектно-
методическими и 
организационно-
управленческим
и  средствами 
проведения 
научно-
исследовательск
ой работы

Не  владеет 
нормативно-
правовыми, 
психолого-
педагогическими
,  проектно-
методическими и 
организационно-
управленческим
и  средствами 
проведения 
научно-
исследовательск
ой работы

ПК-6. Способен использовать математические методы, алгоритмы и современные 
компьютерные технологии для поиска, хранения, обработки и передачи информации.

ПК-6.13.
Гипертекстовая 
система WWW

Знает 
гипертекстовую 
систему WWW

Не плохо знает 
гипертекстовую 
систему WWW

Плохо знает 
гипертекстовую 
систему WWW

Не знает 
гипертекстовую 
систему WWW

ПК-6.8.
Работать  с 
гипертекстовой 
системой  WWW 
и создавать  Web-

Умеет работать с 
гипертекстовой 
системой WWW 
и создавать Web-

страницы.

Не умеет 
работать с 

гипертекстовой 
системой WWW 
и создавать Web-

Плохо умеет 
работать с 

гипертекстовой 
системой WWW 
и создавать Web-

Не умеет 
работать с 

гипертекстовой 
системой WWW 
и создавать Web-



страницы. страницы. страницы. страницы.
ПК-6.7.
Методами 
работы  в 
гипертекстовой 
системе  WWW и 
технологиями 
создания  Web-
страниц

Владеет 
методами работы 
в гипертекстовой 
системе  WWW и 
технологиями 
создания  Web-
страниц

Не  плохо 
владеет 
методами работы 
в гипертекстовой 
системе  WWW и 
технологиями 
создания  Web-
страниц

Плохо  владеет 
методами работы 
в гипертекстовой 
системе  WWW и 
технологиями 
создания  Web-
страниц

Не  владеет 
методами работы 
в гипертекстовой 
системе  WWW и 
технологиями 
создания  Web-
страниц

Тесты по дисциплине. 
Примерный вариант теста:

 1. Мультимедиа – это 
a) программы для прослушивания музыки
 b) программы для работы с графическими изображениями 
c)  программы  для  просмотра  учебных  видеофильмов  интерактивные  системы, 

направленные на объединение текста, звука, изображения и анимации
 d) системы, обеспечивающие работу с текстом и статическими изображениями 
2.  На  какие  информационные  каналы  ученика  воздействуют  обучающие 

мультимедийные программы?
 a) Зрительный, звуковой и осязательный 
b) Зрительный и обонятельный 
c) Зрительный и вкусовой 
d) Зрительный и звуковой 
e) Никакие информационные каналы не используются 
3. Интерактивная технология, позволяющая одновременно проводить операции с 

неподвижными  изображениями,  видеофильмами,  графическими  образами,  речевым  и 
звуковым сопровождением, называется:

 a) Визуализация b) Анимирование c) Мультимедиа d) Гипертекст e) Рисование 
4. Какие программы можно назвать мультимедийными? 
a) MS Word b) MS Excel c) WordPad d) Калькулятор e) MS PowerPoint 
5.  Какие  из  перечисленных  устройств  входят  в  состав  мультимедийного 

компьютера? 
(A) модем; (B) сканер; (C) CD (DVD) дисковод; (D) сетевая карта; (E) звуковая 

карта a) (Е) b) (A), (C) c) (А), (B), (Е) d) (С), (Е) e) (А), (С), (Е)
 6. Компьютерная презентация – это 11
 a) серия компьютерных рисунков 
b) демонстрация своих знаний перед учителем 
c) чтение доклада на школьной конференции 
d) плакаты на листах ватмана о новой технической разработке 
e)  последовательность  слайдов  для  показа,  представления  чего-либо  нового  с 

использованием всех возможных технических и программных средств 
7. Компьютерные презентации бывают (выберите несколько вариантов ответа) 
a) показательные презентации 
b) презентации со сценарием
 c) интерактивные презентации 
d) циклические презентации 
e) непрерывно выполняющиеся презентации 
8. Какое общее свойство имеют интерактивные презентации?
 a) Самовыполняющаяся презентация
 b) Обязательно требуется мультимедийный проектор 
c) Управляются событиями 
d) Управляются докладчиком 
e) Обычно демонстрируются на разных выставках



Тест 1

1) Что такое мультимедиа?
a) много сред;
b) много возможностей;
c) моно среда.

2) Какая информация называется мультимедиа?
a) видео, звук, графика;
b) текст, таблица, график функции;
c) графика, анимация, таблица.

3) Отметьте виды не мультимедиа-информации?
a) таблица;
b) процессор;
c) анимация

4) Какое обеспечение необходимо для поддержки мультимедиа-информации?
a) информационное и модульное
b) программное и аппаратное
c) методическое и теоретическое

5) Что можно отнести к аппаратному обеспечению мультимедиа?
a) клавиатура, мышь, джойстик
b) звуковая, карта, колонки, графическая плата VGA
c) флешка, монитор, привод

6) Выбрать программное обеспечение мультимедиа?
a) Nero Express
b) MS Excel
c) Windows Movie Maker

7)  Области применения мультимедиа?
a) игры
b) образование
c) сельское хозяйство

8) Какие системы можно отнести к аппаратному обеспечению графических 
изображений?
a) аудиоадаптер, Звуковые платы,
b) видеоконтроллеры, WinRAR
c) Windows Movie Maker, SVGA

9)  Программные средства работы с графическими объектами?
a) Adobe Photoshop
b) Acrobat Reader
c) Windows Media Player

10) Что такое графический адаптер?
a) устройство управления выводом информации на монитор
b) устройство хранения графической информации
c) устройство обработки графической информации

11) Какой термин является синонимом слова графический адаптер?
a) видеоролик
b) видео ОЗУ
c) видеоконтроллер

12) Что мы называем растровым изображением?
a) изображение, полученное с использованием пиксельной технологии
b) изображение, полученное с использованием векторной технологии
c) изображение, полученное с использованием математической технологии

13) Виды кодирования графической информации?



a) растровое, векторное, фрактальное
b) фрактал, растр, модель
c) вектор, матрица, растр

14) Какие программные средства используются для работы с растром?
a) Acrobat Reader
b) Windows Media Player
c) Adobe Photoshop

15) Что такое пиксель?
a) максимальная адресуемая единица векторного изображения
b) минимальная адресуемая единица растрового изображения
c) минимальная адресуемая единица векторного изображения

16) Выберите растровые форматы
a) TIFF +
b) PSD +
c) WMF

17) Выберите векторные форматы
a) TIFF
b) PSD 
c) WMF

18) Фрактальное изображение является ……?
a) векторным 
b) растровым
c) векторным и Растровым

19) Какие программные средства используются для работы векторным изображением?
a) Acrobat Reader
b) CorelDraw
c) Adobe Photoshop

20) Какие программные средства используются для работы с растровым изображением?
a) Acrobat Reader
b) CorelDraw
c) Adobe Photoshop

21) Разрешающая способность и глубина цвета — это характеристика ……?
a)  растрового изображения
b) векторного изображения
c) фрактального изображения

22) Выберите форматы представления графических данных?
a) TIFF, PSD и WMF
b) PSD, DOC, TXT
c) WMF, TIFF и DOC

23) Что такое конвертирование форматов?
a) преобразование сигналов из одной формы представления в другую
b) преобразование данных из одной формы представления в другую
c) преобразование форматов из одной формы представления в другую

24) Выберите программные средства, которые не предназначены для воспроизведения и 
редактирования графических данных?
a) Acrobat Reader
b) CorelDraw
c) Adobe Photoshop
d) Windows Media Player

25) Чем отличаются мультимедиа документы, от обычных графических или текстовых? 
Те, что ….
a) могут содержать только звуковые объекты



b) могут содержать только музыкальные  или анимационные объекты
c) могут содержать только звуковые, музыкальные и анимационные объекты

Тест 2

1. Что мы называем звуковыми данными?
a. набор волн, вызванных колебаниями физических устройств (струн, 

мембран)
b. набор волн, вызванных колебаниями механических устройств (пружины, 

математического маятника)
c. набор электромагнитных волн

2. Какую природу имеет звук?
a.  механическую
b. аналоговую
c. цифровую

3. В каком виде обрабатывает звук компьютер?
a. механическом
b. аналоговом
c. цифровом

4. Звук в компьютер можно ввести? 
a. только с микрофона
b. любого аудиоустройства
c. с клавиатуры

5. Для того чтобы ввести аналоговый сигнал в компьютер его надо преобразовать ..
a. в красивый вид
b. удобный вид
c. цифровой вид
d. виртуальный вид 

6. Основные параметры звуковой волны?
a. частота, длина, период колебаний, амплитуда
b. частота, длина, период затуханий, амплитуда
c. частота, длина волны, период вращения, амплитуда

7. Выберите, что не относится к параметрам звуковой волны?
a. глубина 
b. уровни
c. период

8. Программа Soung Forge 7.0, является ……………. редактором?
a. мультимедиа
b. графическим
c. звуковым
d. видео

9. Основные форматы представления звуковых данных на компьютере?
a. MP3, WAV
b. Doc, pdf
c. Bmp, xls

10. Что можно отнести аппаратному обеспечению звуковых данных?
a. Звуковую карту, звуковая плата, звуковые колонки
b. Soung Forge, Windows Media Player, Winamp
c. Windows, MS Word, MS Excel

11. Что можно отнести программному обеспечению звуковых данных?
a. Звуковую карту, звуковая плата, звуковые колонки
b. Soung Forge, Windows Media Player? Winamp



c. Windows, MS Word, MS Excel
12. Звуковая плата это ……..?

a. Это аппаратное устройство для записи и воспроизведения речи и музыки
b. Это  программное устройство для записи и воспроизведения речи и музыки
c. Это методической устройство для записи и воспроизведения речи и музыки

13. Назначение звуковых карт?
a. Используется для хранения и передачи звука
b. Выполнять все операции связанные с музыкой, речью, звуком
c. Воспроизведение музыки, звука и графики

14. Выберите модели звуковых карт?
a. Soung Blaster Extigy, Line In, Theater Xtreme
b. Epsen,Color Jetprinterz605, Canon
c. GeForce 4 Ti 4600, RADEON 9800 PRO, PADEON 9200

15. Программные средства воспроизведения, создания и редактирования звуковых 
данных?

a. Soung Blaster Extigy, Line In, Theater Xtreme
b. Soung Forge, Windows Media Player, Winamp
c. Windows, MS Word, MS Excel

16. Основные стандарты представления видеоданных.
17. PAL, SECAM, NTSC
18. DVD, CD, CD-RW
19. IP, TIFF, USB
20. Методы сжатия видеоинформации.

a. Легкое, Плотное, Усиленное
b. Однопроходное, Двухпроходное, Многопроходное
c. Качественное, Дискретное, Аналоговое

21.  Аппаратное обеспечение. 
a. Soung Forge, Windows Media Player, Winamp
b. Windows, MS Word, MS Excel
c. TV-тюнеры, Фреймграбберы, Преобразователи VGA-TV

22. Программные средства для создания, воспроизведения и редактирования 
видеоданных.

a. Windows Movie Maker 2.0, Adobe Premiere, VirtualDub 1.6.
b. Soung Forge, Windows Media Player? Winamp
c. Windows, MS Word, MS Excel

23. Анимация это ……….?
a. Рисование последовательности кадров
b. Искусственное создание эффекта подвижного изображения путем быстрой 

смены последовательности кадров.
c. Изменение последовательности графических кадров

24. Программные средства создания анимации.
a. Macromedia Flash
b. Windows Media Player
c. Soung Forge

25. Какие форматы относятся к анимационным?
a. TIFF, PSD и WMF
b. FLI, GRASP, Flis
c. WMF, TIFF и DOC

26) Основные функции пакетов для, создания презентаций?
a) Структурирование информации в виде презентаций
b) Структурирование учебной информации в виде презентаций
c)  Структурирование экономической информации в виде презентаций



27) Использование мультимедиа в производственном обучении, позволяет повысить
a) активность в обучении
b) пассивность в обучении
c) мотивацию в обучении 

28) К особенностям производственного обучения с использованием мультимедиа 
технология, не является:
a) интенсификация учебного процесса
b) автоматизация учебного процесса
c)  глобализация учебного процесса

29) Что дает внедрение анимационных фильмов и видеоклипов в производственное 
обучение?
a) больше полезной информации
b) возможность повысить долю самостоятельности  в обучении
c) обучатся без учителя

30) Какие их программ не используются в производственном обучении?
a) антивирусные
b) обучающие
c) тестирующие
d) демонстрационные

31) Тренажеры на основе технологий мультимедиа, относятся к классу   ………   
программ.
a) антивирусных
b) обучающих
c) тестирующих
d) демонстрационных

Контрольная работа представляет собой небольшое по объему теоретическое 
исследование по одной из перечисленных ниже тем:

 1. Сфера применения мультимедиа-технологий.
 2. Компьютерные презентации. Типы и способы демонстрации. 
3. Шрифт. История развития и классификация. 
4. Цветовые модели.
 5. Психологические основы цвета.
 6. Автоматизированный ввод изображений.
 7. Технологии сжатия видеоизображений.
 8. Сценарий динамического объекта.
 9. Виды звука: цифровой звук и MIDI-звук. 
10. Динамическое развитие сцены. Задача синхронизации. 
11. Моделирование сценария. Подходы к построению графа развития сцены. 
12. Распределенные мультимедиа-системы.



8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

8.1. Перечень основной учебной литературы

1. Бондарева,  Г.А.  Мультимедиа  технологии:  учебное  пособие  /  Г.А.  Бондарева.  – 
Саратов: Вузовское образование, 2017. 

2. Вицентий,  А.  В.  Мультимедиа  технологии.  Аппаратные  средства  и  методы 
отображения визуальной информации: учебное пособие / А. В. Вицентий. — Мурманск: 
МАГУ, 2019. — 101 с. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. 
— URL: https://e.lanbook.com/book/140989 

3. Дубровский  Д.Ю.  Компьютер  для  музыкантов  любителей  и  профессионалов: 
Практ. пособ. - М.: ТРИУМФ, 1999. - 400 с.

4. Жук,  Ю.  А.  Информационные  технологии:  мультимедиа:  учебное  пособие  для 
вузов / Ю. А. Жук. — 3-е изд., стер. — Санкт-Петербург: Лань, 2021. — 208 с. — Текст: 
электронный  //  Лань:  электронно-библиотечная  система.  —  URL: 
https://e.lanbook.com/book/151663 

5. Жук, Ю.А. Информационные технологии / Ю.А. Жук. – Лань, 2018.
6. Купряшкин, А. Г. Мультимедиа-технологии: учебное пособие / А. Г. Купряшкин. 

—  Норильск:  НГИИ,  2018.  —  127  с.  —  Текст:  электронный  //  Лань: 
электроннобиблиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/155910 

7. Переверзев  С.И.  Анимация  в  Macromedia  Flash  MX:  практикум.  –  М:  «Бином. 
Лаборатория знаний», 2012. – 374 с.

8. Плаксин А.А., Лобанов А.В. Mental ray/iray. Мастерство визуализации в Autodesk 
3ds Max. – М: «ДМК Пресс», 2012. – 258 с.  Спиридонов О. В. Создание электронных 
интерактивных  мультимедийных  книг  и  учебников  в  iBooks  Author.  Издательство: 
Москва:  Национальный  Открытый  Университет  «ИНТУИТ»,  2016  режим  доступа: 
https://pda.biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428992&sr=1

8.2. Перечень дополнительной учебной литературы

1. Аверьянов  Г.П.,  Дмитриева  В.В.  Современная  информатика.  Учебное  пособие  - 
Москва: МИФИ, 2011. – 436 с.

2. Когаловский М.Р.  Перспективные технологии информационных систем.  Москва: 
ДМК Пресс, 2008. – 288 с. 

3. Костюченко  О.  А.  Творческое  проектирование  в  мультимедиа:  монография. 
Издательство:  Москва,  Берлин:  Директ-Медиа,  2015  режим  доступа: 
https://pda.biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429292&sr=1

4. Ли  М.  Г.  Мультимедийные  технологии:  учебно-методический  комплекс. 
Издательство:  Кемерово:  КемГУКИ,  2014  режим  доступа: 
https://pda.biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275374&sr=1 

5. Майстренко  Н.  В.,  Майстренко  А.  В.  Мультимедийные  технологии  в 
информационных  системах:  учебное  пособие.  Издательство:  Тамбов:  Издательство 
ФГБОУ  ВПО  «ТГТУ»,  2015  режим  доступа:  https://pda.biblioclub.ru/index.php?
page=book&id=444959&sr=1

6. Мультимедиа  технологии.  Конспект  лекций.  Часть  1  /  сост.:  Е.  А.  Докторова  – 
Ульяновск: УлГТУ, 2009. 39 с.

8.3. Перечень Интернет-ресурсов, необходимых для освоения дисциплины (модуля)
1. https://www.iprbookshop.ru/98171.html 
2. http://school-collection.edu.ru/  .
3. http://www.ed.gov.ru/  edusupp/ informedu /3585.
4. http://www.ug.ru/  .

https://pda.biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428992&sr=1
https://e.lanbook.com/book/155910


5. http://fcior.edu.ru/  .
6. https://www.iprbookshop.ru/108227.html
7. https://www.iprbookshop.ru/86938.html

8.4. Перечень информационных технологий и программного обеспечения

Для  осуществления  образовательного  процесса  по  дисциплине  необходимо 
использование следующего лицензионного и свободно распространяемого программного 
обеспечения, в том числе отечественного производства:

В учебном процессе используются следующие информационные технологии:
 компьютерная  техника  и  средства  связи  (компьютер,  проектор,  экран, 

видеокамера и др.);
 методы  обучения  с  использованием  информационных  технологий 

(компьютерное тестирование, демонстрация мультимедийных материалов и др.);
 перечень  интернет-сервисов  и  электронных  ресурсов  (поисковые  системы 

«Консультант плюс»,  электронная почта,  электронные учебные и учебно-методические 
материалы);

 перечень  программного  обеспечения  (системы  тестирования)  –  перечень 
информационных  справочных  систем  (Университетская  библиотека  Онлайн  (ЭБС), 
«Консультант плюс»);

 мультимедийные  средства  представления  лекционного  и  лабораторно-
практического презентационного материала; 

 доступ к учебным планам, рабочим программам дисциплин (модулей), практик, 
к  изданиям  электронных  библиотечных  систем  и  электронным  образовательным 
ресурсам,  указанным  в  рабочей  программе,  через  личный  кабинет  студента  и 
преподавателя; 

 взаимодействие  между  участниками  образовательного  процесса,  в  том  числе 
синхронное и (или) асинхронное взаимодействие посредством сети Интернет. 

 доступ в Интернет, наличие компьютерных программ общего назначения.
Каждый  обучающийся  обеспечен  индивидуальным  неограниченным  доступом  к 

электронно-библиотечной  системе  (ЭБС  университета),  содержащей  издания  учебной, 
учебно-методической и иной литературы по основным изучаемым дисциплинам.

9.МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Для  осуществления  образовательного  процесса  по  дисциплине  необходима 

следующая материально-техническая база:
 Лекционная аудитория (на 40-50 мест, проектор, компьютер);
 Аудиовизуальные  средства:  мультимедийный  проектор,  интерактивная  доска, 

ПК, выход в интернет.
Учебно-методический комплекс по дисциплине 
Рекомендации к выполнению рейтинговых заданий
Тесты для промежуточного контроля 
Рабочая программа дисциплины
Компьютерные презентации
В  преподавании  Технологии  профессионально-личностного  развития 

педагога используются следующие образовательные технологии:
 лекции;  лабораторные занятие,  на которых выполняются лабораторные 

занятие  в  режиме  тренинга,  доклады,  устные  реферирование  предложенной 
преподавателем литературы;  проводятся  дискуссии,  ролевые  игры,  контрольные 
работы, тестирование.

http://fcior.edu.ru/


 самостоятельная работа студентов, включающая усвоение теоретического 
материала, подготовка к лабораторным занятиям, выполнение творческих заданий, 
написание рефератов, тезисов, статей, работа с электронным учебно-методическим 
комплексом,  подготовка  к  текущему  контролю  знаний  к  промежуточным 
аттестациям, к зачету;

 тестирование по отдельным темам дисциплины, по модулю программы;
 НИРС,  включающие  занятии  студентов  в  студенческом  научном 

обществе, участие в конференциях, олимпиадах;
 консультирование студентов по вопросам учебного материала, написания 

тезисов, статей, докладов на конференции.
Оценочные средства для текущего контроля успеваемости включают в себя 

вопросы к лабораторных занятий, а также тесты по отдельным темам программы в 
связи с промежуточными аттестациями, контрольные вопросы к зачету.

Разнообразные  оценочные  средства  направлены  на  выявление  качества 
усвоенных знаний, степени сформированности последовательного, доказательного 
критического мышления и рефлексии, умений оперирования понятийным составом 
педагогических терминов, владения логикой творческого мышления.

Указанные  оценочные  средства,  литература  и  методические  указание  к 
выполнению   каждому  лабораторным  занятиям,  тесты  по  модулю   программы 
представлены отдельно в виде учебно-методического комплекса «Педагогическая 
техника».

10. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ

Приступая к изучению дисциплины, обучающимся целесообразно ознакомиться с ее 
рабочей  программой,  учебной,  научной  и  методической  литературой,  имеющейся  в 
библиотеке университета, а также с предлагаемым перечнем заданий.

В целом внеаудиторная самостоятельная работа обучающегося при изучении курса 
включает в себя следующие виды работ: 

 проработка (изучение) материалов лекций; 
 чтение и проработка рекомендованной основной и дополнительной литературы; 
 подготовка к лабораторным работам; 
 поиск и проработка материалов из Интернет-ресурсов, периодической печати;
  выполнение  домашних  заданий  в  форме  творческих  (проблемно-поисковых, 

групповых)  заданий,  кейс-стади,  докладов;   подготовка презентаций для иллюстрации 
докладов; 

 выполнение  тестовых  заданий;   подготовка  к  тестированию;   подготовка  к 
текущему и итоговому (промежуточная аттестация) контролю знаний по дисциплине. 

Основная доля самостоятельной работы обучающихся приходится на подготовку к 
лабораторным работам, тематика которых полностью охватывает содержание курса. 

Самостоятельная работа по подготовке к тестированию и лабораторным работам 
предполагает умение работать с первичной информацией. Для проведения практических 
занятий, для самостоятельной работы используются учебно-методические пособия.

Рекомендации по подготовке к аудиторным занятиям
Лекционные занятия
Умение  сосредоточенно  слушать  лекции,  активно  воспринимать  излагаемые 

сведения  –  это  важнейшее  условие  освоения  данной  дисциплины.  Каждая  из  лекций 
сопровождается компьютерной презентацией. Кроме того, в конце каждой лекции с целью 
создания  условий  для  осмысления  содержания  лекционного  материала  обучающимся 



предлагается  ответить  на  вопрос  для  размышления.  Краткие  записи  лекций,  их 
конспектирование  помогает  усвоить  материал.  Поэтому  в  ходе  лекционных  занятий 
необходимо вести  конспектирование  учебного  материала,  обращая  внимание  на  самое 
важное  и  существенное  в  нем.  Имеет  смысл  оставить  в  рабочих  конспектах  поля,  на 
которых делать пометки, замечания, дополнения. Целесообразно разработать собственную 
"маркографию" (значки, символы), сокращения слов.

Практические занятия
В  ходе  подготовки  к  практическим  занятиям  необходимо  изучить  основную 

литературу,  ознакомиться  с  дополнительной  литературой,  новыми  публикациями  в 
периодических  изданиях:  журналах,  газетах  и  т.д.  При  этом  важно  учитывать 
рекомендации преподавателя и требования учебной программы. Важно также опираться 
на  конспекты лекций.  В ходе занятия важно внимательно слушать выступления своих 
однокурсников.  При  необходимости  задавать  им  уточняющие  вопросы,  активно 
участвовать  в  обсуждении  изучаемых  вопросов.  В  ходе  своего  выступления 
целесообразно использовать как технические средства обучения, так и традиционные, то 
есть доску и мел (при необходимости).

Организация внеаудиторной деятельности обучающихся
Внеаудиторная  деятельность  обучающегося  по  данной  дисциплине  предполагает 

самостоятельный поиск информации, необходимой, во-первых, для выполнения заданий 
самостоятельной работы (инвариантной и вариативной частей) и, во-вторых, подготовку к 
текущей  и  промежуточной  аттестации.  Успешная  организация  времени  по  усвоению 
данной  дисциплины  во  многом  зависит  от  наличия  у  обучающегося  умения 
самоорганизовать себя и своё время для выполнения предложенных домашних заданий.

Подготовка к зачету (экзамену)
В процессе подготовки к зачету обучающемуся рекомендуется так организовать 

свою учебу,  чтобы все  виды работ  и  заданий,  предусмотренные  рабочей  программой, 
были выполнены в срок. Основное в подготовке к зачету - это повторение всего материала 
учебной  дисциплины.  В  дни  подготовки  к  зачету  необходимо  избегать  чрезмерной 
перегрузки умственной работой, чередуя труд и отдых. При подготовке к сдаче зачета 
старайтесь  весь  объем  работы  распределять  равномерно  по  дням,  отведенным  для 
подготовки  к  зачету,  контролировать  каждый  день  выполнения  работы.  Лучше,  если 
можно перевыполнить план. Тогда всегда будет резерв времени. При подготовке к зачету 
целесообразно  повторять  пройденный  материал  в  строгом  соответствии  с  учебной 
программой,  примерным  перечнем  учебных  вопросов,  заданий,  которые  выносятся  на 
зачет и содержащихся в данной программе.

11. СПЕЦИАЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ ДЛЯ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С 
ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ

Под  специальными  условиями  для  получения  образования  обучающихся  с 
ограниченными возможностями здоровья  понимаются  условия  обучения,  воспитания  и 
развития  таких  студентов,  включающие  в  себя  использование  при  необходимости 
адаптированных  образовательных  программ  и  методов  обучения  и  воспитания, 
специальных  учебников,  учебных  пособий  и  дидактических  материалов,  специальных 
технических  средств  обучения  коллективного  и  индивидуального  пользования, 
предоставление  услуг  ассистента  (помощника),  оказывающего  необходимую  помощь, 
проведение групповых и индивидуальных коррекционных занятий, обеспечение доступа в 



здания  вуза  и  другие  условия,  без  которых  невозможно  или  затруднено  освоение 
образовательных программ обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.

Обучение  в  рамках  учебной  дисциплины  обучающихся  с  ограниченными 
возможностями  здоровья  осуществляется  с  учетом  особенностей  психофизического 
развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья таких обучающихся. 

Обучение по учебной дисциплине обучающихся с ограниченными возможностями 
здоровья  может  быть  организовано  как  совместно  с  другими  обучающимися,  так  и  в 
отдельных группах.

В целях доступности обучения по дисциплине обеспечивается:
1) для лиц с ограниченными возможностями здоровья по зрению: 
- наличие альтернативной версии официального сайта института в сети «Интернет» 

для слабовидящих;
- весь необходимый для изучения материал, согласно учебному плану (в том числе, 

для обучающихся по индивидуальным учебным планам) предоставляется в электроном 
виде на диске.

- индивидуальное равномерное освещение не менее 300 люкс;
- присутствие ассистента, оказывающего обучающемуся необходимую помощь;
- обеспечение возможности выпуска альтернативных форматов печатных материалов 

(крупный шрифт или аудиофайлы);
-  обеспечение  доступа  обучающегося,  являющегося  слепым  и  использующего 

собаку-проводника, к зданию института.
2) для лиц с ограниченными возможностями здоровья по слуху:
- наличие микрофонов и звукоусиливающей аппаратуры коллективного пользования 

(аудиоколонки);
3) для лиц с ограниченными возможностями здоровья, имеющих нарушения опорно-

двигательного  аппарата,  материально-технические  условия  должны  обеспечивать 
возможность беспрепятственного доступа обучающихся в учебные помещения, столовые, 
туалетные  и  другие  помещения  организации,  а  также  пребывания  в  указанных 
помещениях  (наличие  пандусов,  поручней,  расширенных  дверных  проемов  и  других 
приспособлений).

Перед началом обучения могут проводиться консультативные занятия, позволяющие 
студентам с ограниченными возможностями адаптироваться к учебному процессу.

В  процессе  ведения  учебной  дисциплины  профессорско-преподавательскому 
составу  рекомендуется  использование  социально-активных  и  рефлексивных  методов 
обучения,  технологий  социокультурной  реабилитации  с  целью  оказания  помощи 
обучающимся с ограниченными возможностями здоровья в установлении полноценных 
межличностных  отношений  с  другими  обучающихся,  создании  комфортного 
психологического климата в учебной группе.

Особенности проведения текущей и промежуточной аттестации по дисциплине для 
обучающихся  с  ограниченными  возможностями  здоровья  устанавливаются  с  учетом 
индивидуальных психофизических особенностей (устно, письменно на бумаге, письменно 
на  компьютере,  в  форме тестирования  и  другое).  При необходимости предоставляется 
дополнительное время для подготовки ответа на зачете или экзамене.
Автор(ы) рабочей программы дисциплины (модуля):
Мухидинов  Магомед  Госенгаджиевич,  к.п.н.,  доцент  кафедры  информационных 
технологий и экономики



АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ):

«МУЛЬТИМЕДИА ТЕХНОЛОГИИ»
1. Цель освоения дисциплины (модуля): формирование представлений студентов 

о многообразии мультимедиа информации и методах его обработки, выработать базовые 
навыки использования технологий обработки мультимедиа информации.

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 
Дисциплина  «Мультимедиа  технологии» входит  относится  к  базовой  части  и 

«Предметно-методического»  модуля  учебного  плана  (основной  профессиональной 
образовательной  программы)  подготовки  бакалавров  по  направлению  44.03.04 
Профессиональное обучение (по отраслям). 

3. Требования к результатам освоения дисциплины(модуля):

Код 
компетенции

Содержание компетенции
Индикаторы достижения 

компетенций

УК-1 Способен осуществлять поиск, 
критический  анализ  и  синтез 
информации,  применять 
системный  подход  для 
решения поставленных задач.

Знает:
З-УК-1.1.  Основные  источники  и 
методы  поиска  информации, 
необходимой  для  решения 
поставленных задач.
З-УК-1.2.  Роль,  место  информации  в 
современном мире.
Умеет:
У-УК-1.1.  Выбирать  и  использовать 
методы  системного  анализа,  ИКТ  для 
решения поставленных задач.
Владеет:
В-УК-1.1.  Навыками  поиска, 
критического анализа информации при 
решении поставленной задачи

ОПК-8 Способен  осуществлять 
педагогическую  деятельность 
на  основе  специальных 
научных знаний

Знает:
ОПК-8.1. Понятие, структуру, функции, 
цели  педагогической  деятельности, 
требования  к  современному 
преподавателю  (мастеру 
производственного обучения).
Умеет:
ОПК-8.1. Осуществлять поиск, анализ, 
интерпретацию научной информации и 
адаптировать  ее  к  своей 
педагогической  деятельности, 
использовать  профессиональные  базы 
данных.
- исследовательскую и проектную 
Владеет:
ОПК-8.1.  Нормативно-правовыми, 
психолого-педагогическими,  проектно-
методическими  и  организационно-
управленческими  средствами 
проведения  научно-исследовательской 
работы.

ПК-6. Способен  использовать З-ПК-6.13. Гипертекстовая система WWW



математические  методы, 
алгоритмы  и  современные 
компьютерные  технологии  для 
поиска,  хранения,  обработки  и 
передачи информации.

У-ПК-6.8.  Работать  с  гипертекстовой 
системой  WWW и  создавать  Web-
страницы.
В-ПК-6.7. Методами работы в 
гипертекстовой системе WWW и 
технологиями создания Web-страниц

4. Общая  трудоемкость  дисциплины  (модуля)  составляет  4  зачетные 
единицы (72 часов).

5. Семестр: 8.
6.   Основные  разделы  дисциплины  (модуля):  понятие  о  технологии 

мультимедиа;  графические  данные;  программные  средства  графики;  звуковые  данные; 
видеоданные;  Ф  аппаратные  и  программные  средства  мультимедиа  информации; 
программные  средства  создания  презентаций;  мультимедиа-презентации  для 
теоретического обучения; технология разработки презентаций; 

7.    Формы  текущего  контроля  успеваемости  и  промежуточной 
аттестации: зачет.

8. Автор:  
Мухидинов Магомед Госенгаджиевич, к.п.н., доцент кафедры информационных 

технологий и экономики
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